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MODIFICATIONS APPORTEES A CETTE 

 

VERSION 3.0 DE FILM9 
 
(Un historique de toutes les versions depuis la V2.1 est donné à la fin de ce 

document) 

 

Version 3.00 - 21.03.2019 

- Acceptation des fichiers images au format .tif, .jpg, .bmp, .png 

- Refonte complète du module de cadrage. 
- Mise en place de nouveaux réglages améliorants significativement 

les fonctions AutoGain et AutoWhite. 

- Possibilité de mettre l'application en arrière-plan pendant 

l'exportation de clips. 

- Amélioration de la présentation de la grille « Clips/Actions » 

pendant l'exportation.  
- Mise à jour de VirtualDub2. 

- Correction d'un bug fermant l'application au lancement du 

traitement d'un clip. 

- Optimisation du code. 

 

Version 3.01 - 08.06.2020 
- Correction du bug concernant la détection du nouveau pack 

Microsoft C++ 2015-2019 

- Accepte le traitement des fichiers « .tif » ou « .tiff » 

 

Version 3.10 - 13.07.2020 

- Simplification globale de l'Installation de FILM9. 

- Installation automatique des programmes liés à Microsoft (Runtime 
C++). 

-  Formulaire unique "Préférences" pour les logiciels associés et des 

commandes diverses. 

-   Ce Formulaire est disponible après l'ouverture de FILM9. 

-   Mise en place de Répertoires spécifiques à chaque Projet. 

-   Simplification des noms de Clips Finaux. 
-  Possibilité d'automatiser le lancement du Traitement pour tous les 

Clips à traiter. 

-   Possibilité d'ajuster la Mémoire Max dédiée à Avisynth 

-   Mise à Jour de VirtualDub2 

-   Mise à Jour de nombreuses DLL dédiées à Avisynth. 

-   Nombreuses améliorations du code. Nouveau compilateur.  
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INTRODUCTION 

FILM9 est un Logiciel destiné à la restauration des anciens films. Des 

films argentiques et des cassettes. Il est développé sur les bases de 

l’utilisation d’AVISYNTH et de VIRTUALDUB. 

Ces 2 outils associés nécessitent un apprentissage souvent laborieux, 

surtout pour comprendre et développer les scripts AVISYNTH. 

Et donc, FILM9 a été développé pour permettre d’utiliser les fabuleux 

pouvoirs de ces 2 outils, mais d’une manière abordable par le plus 

grand nombre. Son interface est donc destinée à être la plus intuitive 

possible. 

FILM9 est proposé gratuitement pour un usage personnel ou familial, 

mais toute utilisation professionnelle est interdite sans l’autorisation 

des auteurs. 

Ceci étant, c’est grâce à vos dons que nous pouvons continuer à 

développer et mettre à jour ce logiciel. Un grand merci à vous tous ! 

       Cliquez sur ce lien : 

 

FILM9 est proposé sans aucune garantie. Il est donc utilisable sous 

votre propre responsabilité pour traiter vos vidéos personnelles. 

Mais les Auteurs restent à votre écoute en cas de problème. 

Vous pouvez nous contacter par Mail à l’adresse suivante : NIL 

Vous pouvez, également, faire part de vos remarques et suggestions 

sur le Site « Le Transfert Pellicule » qui est à l’origine de FILM9 : 

Site "Le Transfert Pellicule" 

Et puis, vous serez toujours le bienvenu sur notre Site FILM9 : 

NIL  

http://letransfert.soforums.com/t1086-FILM9-VERSION-2-Logiciel-de-Restauration-de-Films.htm
https://paypal.me/pools/c/88Trl9xdHU
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INSTALLATION  

Dans la page d’accueil du Site FILM9, il y a un bouton pour 

télécharger le logiciel. Ce fichier porte le nom « SetupFilm9.exe ». 

Une fois téléchargé, il suffit de le lancer et FILM9 va s’installer 

automatiquement. 

 

 

 

 

 

 

Avec cette Version 3.10 de FILM9, l’installation de l’application a été 

largement simplifiée. Pour plus de transparence, l’installation des 

logiciels tiers se fait une fois l’application ouverte. 

Toutes les options de configuration se font depuis UN SEUL formulaire 

regroupant tous les choix possibles. Citons, en particulier : 

- L’Affichage et le Style de certaines fenêtres 

- Diverses Commandes disponibles 

- Les Programmes nécessaires au fonctionnement de FILM9 

Mais avant de regarder ce détail, il faut préciser le point suivant. Les 

récentes mises à jour de Windows nous ont obligé à revoir le système 

d’installation des bibliothèques associées au Système d’Exploitation, 

comme les Runtime Microsoft C++. 

Désormais, les principales DLL associées à ces Runtime sont vérifiées 

et installées (si nécessaire) lors de la mise en route de FILM9. Il n’y 

a plus besoin de s’en occuper à part. 
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Donc, une fois que FILM9 est ouvert, il faut cliquer sur Préférences  

 

 

 

Et cette fenêtre va s’ouvrir : 

 

Le cadre « Affichage » va permettre : 

- D’afficher ou non toutes les icônes d’Aides qui se trouvent sur 

l’interface de FILM9. Ces icones qui permettent d’avoir une 

explication locale. 

 

- D’afficher ou non les Pop-Up dans les fenêtres Projets 

et Clips 

 

- De supprimer ou non l’écran de démarrage 
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- De donner une couleur de fond à l’interface (Noir par défaut). 

 

 

 

Le cadre « Divers » va permettre : 

- Ouvrir « VirtualDub » et/ou le positionner sur votre écran. Sa 

position sera mémorisée. 

VirtualDub est intégré à FILM9. Il n’y a pas besoin de 

l’installer. C’est la version VirtualDub2 qui est utilisée et qui a 

été mise à jour (Version 43382). 

 

- Le bouton « ShutDown ». Cela permet une éventuelle 

extinction automatique de l’ordinateur une fois que tous les 

Clips ont été traités. 

 

Pas d’extinction automatique 

 

 

 

 

Extinction automatique du PC 

 

- La case « Mémoire Avisynth » permet l’accès à un curseur 

qui va de 400 à 2000. Il est réglé par défaut à 1500. Cela 

permet d’ajuster la Mémoire Max dédiée à Avisynth. Car, il a 

été constaté que selon certains PC, il pouvait y avoir des 

plantages si le seuil-mémoire est trop fort. 
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- Le Bouton « Reset de l’Application ». Ce bouton permet de 

remettre FILM9 comme à sa première ouverture. Tous les 

réglages, tous les projets seront désactivés. 

 

Le cadre « Programmes nécessaires au fonctionnement de 

Film9 » va permettre : 

- Avisynth : Permet de vérifier et, éventuellement, d’installer ce 

programme. 

 

- Lagarith : Ce Codec est indispensable au fonctionnement de 

FILM9. Son installation est donc obligatoire s’il n’est pas détecté. 

 

- K-Lite Codecs Mega Pack : Si FILM9 détecte que les Codecs 

x264 sont déjà présents sur votre PC, vous pouvez, 

éventuellement, passer cette étape. Mais, en cas de non-

détection, vous pouvez, également, autoriser l'installation de K-

Lite Mega Codecs Pack. FILM9 lancera cette application 

automatiquement. Il vous suffira de suivre et d'autoriser les 

étapes éventuelles. 

Ceci étant, ce pack de Codecs va installer de nombreux autres codecs 

et en particulier tous ceux qui sont sous la norme H264 (MTS, M2TS, 

MPG, etc ...) 

Si vos Clips capturés ont été encodés en H264, il est indispensable 

d'installer les Codecs correspondants et, en l'occurrence, K-Lite est 

capable de le faire. 

Bien entendu, K-Lite va installer d'autres outils non indispensables à 

FILM9, mais dont vous pourrez avoir l'utilité par ailleurs (comme le 

lecteur MPC-HD).  
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Mais si vous ne souhaitez pas installer K-Lite, il est possible de refuser 

l'installation. Dans ce cas, la lecture des fichiers encodés en x264 

risque de ne pas être possible. 

- Cedocida : Si FILM9 détecte que le Codec CEDOCIDA est déjà 

présent sur votre PC, cela est indiqué avec l’indice en Vert. En 

cas de non-détection, vous pouvez autoriser l'installation. FILM9 

lancera cette installation automatiquement. 

Avec ce Codec, cela va permettre le décodage des fichiers capturés 

avec le Codec SD appelé "dvsd". Ce codec est surtout utilisé lors des 

captures de Cassettes, mais aussi de lors de capture de films avec le 

format SD (AVI/DV - 720x576). Ce codec est très fortement conseillé 

pour son efficacité. Si son installation est choisie, il remplacera un 

éventuel ancien codec "dvsd". 

========== 

MISES A JOUR 

Quand FILM9 est installé et à chaque ouverture du Logiciel, celui-ci 

va vérifier s’il existe une nouvelle version. Il vous sera proposé de 

l’installer. 

Pour effectuer cette vérification, FILM9 a besoin d’être connecté à 

Internet.  

 

COMPATIBILITE WINDOWS 

FILM9 fonctionne avec toutes les Versions de Windows à partir de 

Windows 7-SP1 et Windows 8.1. Les versions antérieures ne sont plus 

supportées, comme XP, Vista et Windows 8. 

En cas de problème d’installation ou de démarrage, bien vérifier que 

le Framework 4.7.2 est bien installé sur votre PC. A priori, ce n’est 

plus nécessaire avec les dernières versions de Windows 10. 
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Comme indiqué dans le chapitre Introduction, ce logiciel FreeWare 

est proposé gratuitement depuis plusieurs années. 

De nombreux contacts par mail et sur les forums permettent, 

également, de donner des conseils. Et cela demande du temps… 

C’est pourquoi, nous apprécions beaucoup un geste sympathique de 

la part des utilisateurs de FILM9. Beaucoup nous remercient d’avoir 

retrouvé des souvenirs grâce à ces anciens films restaurés. 

Une simple fenêtre est diffusée, de temps en temps, à l’ouverture 

de FILM9, pour indiquer que votre sollicitude sera très 

encourageante. 

 

 

              

               CLIC 

https://paypal.me/pools/c/88Trl9xdHU
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INTERFACE PRINCIPALE 

Lors de l’ouverture de FILM9, vous avez accès à cette Interface 

principale qui va se situer en bas de votre écran. Ceci pour laisser la 

place à VirtualDub qui s’ouvrira juste au-dessus lors du chargement 

d’un Clip. 

 

 

Nous allons maintenant regarder en détail les différentes zones de 

cette Interface. 
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MENU PRINCIPAL 

Ce Menu est situé en haut de cette Interface et comprend les onglets 

suivants : Préférences / Clip Traités / Aides / A Propos / FR ou EN 

 

Examinons les détails : 

- Préférences  

Dans le chapitre précédent, nous venons de voir que cette commande 

permet de sélectionner différents paramètres pour le fonctionnement 

de FILM9. C’est à ouvrir lors de la première utilisation. Mais vous 

pouvez modifier certains paramètres lors d’autres utilisations. 

 

- Clips Traités    

Cet onglet permet d’accéder au répertoire de destination qui est 

décidé dans la fenêtre Projets (que nous verrons plus loin). A cet 

endroit se trouve donc tous les Clips qui ont été traités par FILM9. 

Attention : Avec cette version 3.10, les Clips Traités seront stockés 

dans des répertoires « Projets » différents. Ceux que vous aurez 

identifiés dans la fenêtre PROJETS que nous verrons ci-après. 

Pour lire un clip, vous devez utiliser votre Lecteur de Media. Celui que 

vous avez déterminé dans Windows. Ce peut être un de ces lecteurs :  

Windows Media, MPC-HC, VLC, etc… 

 

- Aides    

Ce bouton ouvre ce présent document qui pourra être complété au 

fur et à mesure des commentaires apportés par les utilisateurs. 

Ceci étant, il reste 2 autres endroits où vous pouvez trouver de 

l’Aide : 
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- Sur l’Interface, tous les petites icônes bleues permettent d’avoir 

des explications.  

 

- Sur le Site FILM9, dans la page FAQ, il y a aussi des explications. 

Une page FAQ est également présente à la fin de cette 

documentation. 

Cette documentation est donc disponible soit en Français, soit en 

Anglais dans l’Onglet Aides. 

 

- A Propos 

Cette petite fenêtre rappelle simplement le N° de version et quelques 

indications et liens. Et la possibilité de faire un Don pour ce logiciel :   

                      Clic  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- FR ou EN   

Cet onglet permet de changer la langue de l’interface, soit en 

Français, soit en Anglais. Lors d’un changement, il faut redémarrer 

l’application pour que ce soit pris en compte. 

https://www.paypal.com/pools/c/88Trl9xdHU
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- Commandes d’Interface 

 

 

Pendant le Traitement des Clips, il est possible de réduire l’Interface 

de FILM9. 

Lorsque cette Interface est réduite, il ne reste que les icônes dans la 

barre des tâches. En cliquant sur l’icône, on normalise à nouveau 

l’Interface de FILM9 et VirtualDub. La fenêtre « Status » ne sera à 

nouveau visible que sur le calcul suivant. 

A la fin des traitements, la grille Clips/Actions affiche à nouveau tous 

les Clips (Voir le paragraphe Clips/Actions). 

 

 

Pendant le Traitement, il n’est pas possible de fermer FILM9 avec 

cette croix. Elle est désactivée. Seul le bouton « Stop » est actif pour 

arrêter un Traitement en cours. Après un Traitement, cette croix est 

à nouveau disponible. 

- ShutDown : Comme indiqué dans le Chapitre Installation et la 

commande qui se trouve dans Préférences, vous pouvez indiquer 

le type d’extinction de votre PC après Traitement. 

                      Sans Extinction du PC                                               

                      Avec Extinction du PC                                   
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Pour Accéder à la Fenêtre Projets 

 Une Aide 

FENETRE PROJETS 

Cette fenêtre est située à gauche de l’interface et va donc permettre 

de sélectionner, de modifier ou d’effacer vos projets. 

Voir les paragraphes suivants pour plus d’explications. 

 

================ 

 

FENETRE CLIPS / ACTIONS 

Cette fenêtre est située au centre de l’interface. C’est à cet endroit 

que l’on peut mettre en place les Clips à traiter. 

 

Chaque ligne de la grille va donc comporter une petite image du Clip, 

son nom, si le clip est en attente ou prêt à être traité et le modèle de 

réglages qui a été adopté. 

Au-dessus de la grille, il y a un bouton « Presets » pour accéder à 

cette option (A voir plus loin). 
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Le bouton « Exporter » sera aussi examiné dans le paragraphe 

« Clip / Actions » 

Des Aides  sont aussi disponibles. 

Nous verrons plus en détail les possibilités de cette grille Clips/Actions 

dans le paragraphe spécifique. 

====================== 

ZONE DE REGLAGES 

Toute la partie droite de l’Interface est occupée par les différents 

boutons permettant d’accéder aux Pré-Réglages, Réglages, 

Options et Outils. Voir les paragraphes suivants pour plus 

d’explications. 
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PROJETS 

Un Projet permet d’indiquer la méthode de capture employée, les 

caractéristiques du film d’origine et le format que vous choisirez 

pour produire vos fichiers vidéos. 

 

Par exemple, un premier projet pourra contenir vos captures de films 

N/B tourné à 18 images/seconde et un second projet vos captures de 

films Couleur tournés en 24 images/seconde. Vous pourrez passer 

d’un projet à l’autre en un Clic depuis l’interface principale. 

 

Attention : Avec cette Version 3.10, chaque Projet possède son 

propre répertoire dans le Répertoire de Destination que vous aurez 

choisi. Cela permet de simplifier le nom des Clips traités et d’avoir un 

classement plus approprié. 
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La fenêtre Projets se divise en 2 parties distinctes : 

- Paramètres du Fichier à traiter  

- Choix du Fichier Final APRES Traitement 

PARAMETRES DU FICHIER A TRAITER 

Dans cette zone, il y a 4 informations à valider : 

- Le Type de Capture 

- L’orientation du Clip Source 

- La vitesse de tournage du film d’origine 

- Si le Film est en Couleurs ou Noir et Blanc 

 

Type de Capture 

 

Cette commande permet de préciser le type de capture qui a été 

utilisé pour numériser les films : 

- CAPTURE SANS SYNCHRO : 

Il s'agit d'une capture dans le flux de projection. Sans aucun système 

de synchronisation entre le Projecteur et le Capteur. Comme par 

exemple, une capture effectuée avec un projecteur tournant à 16,6 

images/seconde. 
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- CAPTURE AVEC SYNCHRO : 

Il s'agit d'une capture effectuée avec un système d'asservissement 

entre le Projecteur et le Capteur. Ceci pouvant permettre la Capture 

image par image. Mais cela reste un Clip Vidéo. 

 

- CASSETTE : 

Il s'agit des captures effectuées à partir d'un magnétoscope (VHS, 

Hi8, DV) 

IMPORTANT : 

Depuis la Version 3.0, FILM9 permet l’importation de Captures 

réalisées avec des Images à la suite. 

Cette fois, il ne s’agit plus d’un Clip Vidéo, mais d’une suite d’images 

fixes capturées une à une. Ces images se trouvant dans un répertoire 

spécifique. 

Les formats photos suivants sont pris en compte : TIFF, BMP, JPEG, 

PNG. 

Ce système de Capture peut être sélectionné dans l’un des 2 Types 

de Capture vu précédemment. On peut donc choisir SANS SYNCHRO 

ou AVEC SYNCHRO. 

Nous verrons dans le paragraphe « Clips-Actions » les conseils à 

respecter pour utiliser ces Clips-Images ou Clip-Photos. 

 

Orientation du clip Source (FLIP) 

 

 



20 

4 choix possibles : 

  - No Flip : pas de retournement de l'image 

  - Flip V : retournement Vertical de l'image 

  - Flip H : retournement Horizontal de l'image 

  - Flip V/H : retournement Vertical et Horizontal de l'image 

Vitesse de Tournage du Film d’Origine 

 

4 choix possibles : 

  - 16 images/seconde 

  - 18 images/seconde 

  - 24 images/seconde 

  - 25 images/seconde (seulement pour les captures image par 

image) 

Il est, également, possible de saisir une autre Vitesse dans cette 

fenêtre. 

 

Film Couleurs ou Noir et Blanc 
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Enfin, vous avez la possibilité d'indiquer si le film est en Couleurs ou 

en Noir et Blanc. Mais, il est aussi possible de déclarer un film 

Couleurs en Noir et Blanc. 

========== 

La 2ème Zone de la fenêtre Projets concerne les choix à faire pour le 

Clip à traiter. 

CHOIX DU FICHIER FINAL APRES TRAITEMENT 

Cette zone va comprendre plusieurs choix : 

- Le répertoire de Destination du Fichier 

- La Dimension de l’Image du Clip Final 

- Le Choix d’un Codec Vidéo pour l’Encodage Final 

- Le choix d’un Format Audio 

 

 

Répertoire de Destination du Fichier 

 

Il convient d'indiquer ici dans quel répertoire vous souhaitez 

conserver l'ensemble des Clips qui vont être traités. Vous pouvez le 

créer après avoir choisi l'emplacement ou bien reprendre un 

répertoire existant. 
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Ce répertoire se décomposera en sous-répertoires : 

- un premier répertoire appelé "Clips Film9" 

Ce répertoire se décomposera à nouveau en plusieurs répertoires : 

- un répertoire "Chutier" dans lequel seront stockés les fichiers 

provisoires en cours de traitement. Ce répertoire est provisoire et est 

effacé après chaque traitement. 

- des répertoires "Projet xxx" dans lequel seront stockés les Clips 

complètement traités. Comme indiqué précédemment, cette version 

3.10 permet, désormais, de stocker les Clips traités dans un 

répertoire spécifique portant le nom de votre Projet. 

Ceci étant, vous pouvez, également, créer d’autres Répertoires de 

Destination. 

Une indication est donnée concernant la place disponible sur le Disque 

Dur choisi. 

 

Dimension de l’Image du Clip Final 

 

 

 

 

Cette fonction permet : 

- soit de Conserver les Dimensions initiales de l'image. Dans ce cas, 

les Hauteur/Largeur doivent, néanmoins, être ajustées de quelques 

pixels pour être acceptées par le calcul. 

- soit de Redimensionner dans un autre format 

Dans ce cas, un format Standard est proposé par défaut, mais il est 

possible de modifier ce format en entrant de nouvelles dimensions 

(Largeur et Hauteur) 
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Ces 

Dimensions (Origine ou Nouvelles) seront appliquées sur le dernier 

Traitement. 

Choix d’un Codec VIDEO pour l’Encodage Final 

 

Cette fonction permet de choisir un Codec VIDEO pour encoder le Clip 

Final. 

Plusieurs Codecs sont disponibles dans différents Conteneurs. 

- MP4 : Dans ce conteneur, l’on peut mettre au choix les Codecs 

suivants : H264, AppleProres et Lagarith 

- AVI : Dans ce conteneur, l’on peut mettre au choix les Codecs 

suivants : H264, AppleProres, FFV1 Lossless, Lagarith et Non-

Compressé 

- MOV : Dans ce conteneur, l’on peut mettre au choix les Codecs 

suivants : H264 et AppleProres  

- MKV : Dans ce conteneur, l’on peut mettre au choix les Codecs 

suivants : H264 et AppleProres  

Informations sur les Codecs disponibles : 

- H264 : Ce codec très couramment utilisé aujourd’hui est proposé 

dans les 4 conteneurs cités ci-dessus. 

De plus, différents bitrates sont également proposés 
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- AppleProres : Ce codec développé par Apple a surtout été conçu 

pour du montage vidéo et non pour une diffusion finale. 

Il va encoder en 4.2.2 avec un bitrate de 35 Mbs. C’est une 

utilisation plutôt professionnelle. 

 

- FFV1 Lossless : Ce codec est ce que l’on appelle un codec 

« Intra-Image », contrairement aux Codecs « Extra-Image » 

comme le H264. Il est donc non-destructeur comme le Lagarith. 

Il encode en RGB en 10 bits. 

 

- Lagarith : Ce codec est également un codec non-destructeur 

(sans perte). Il est légèrement plus rapide que le FFV1. Cette 

version encode en YUV. 

 

- Non-Compressé : Comme son nom l’indique, il ne compresse 

pas la vidéo et est donc, également, non-destructeur. Mais 

comparé à ses concurrents Lagarith et FFV1, il prend beaucoup 

plus de place. Il encode en RGB. 
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Choix d’un Format AUDIO 

 

Cette fonction permet de choisir le type de format AUDIO qui 

complétera ou non l’encodage VIDEO. 

- Muet : Cela force l’encodage final SANS Audio. 

Si le Clip Source est déjà sans audio, FILM9 va le détecter et 

indiquera qu’il faut activer cette option. 

Si vous ne souhaitez pas récupérer l’Audio du Clip Source, il 

convient donc d’activer cette option. 

 

- Avec Audio : 3 Codecs AUDIO sont proposés pour le Clip Final 

MP3 : Le bitrate est de 320 Kbs. Ce qui permet de conserver 

l’Audio avec une très bonne compression. 

AC3 : Comme pour le MP3, le bitrate est de 320 Kbs. 

Cette valeur « haut de gamme » pour de l’Audio compressée 

permet de conserver une très bonne qualité. 

PCM : Ce Codec est Non-Compressé et donc non-destructeur. 

Mais il n’est pas accepté par tous les Conteneurs Vidéo, comme 

le MP4. 

 

- Extract WAV : Cette fonction permet d’extraire la partie Audio 

d’un Clip Source sans la rattacher à ce Clip. Le fichier WAV sera 

ensuite disponible dans le répertoire « Clips terminés » de votre 

répertoire Destination. Il sera identifié avec le nom du Projet et 

le nom du Clip. 
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Enfin, en bas de la fenêtre Projet ; il y a 3 boutons : 

 

- Valider : ce bouton permet de valider tous les paramètres que 

vous avez choisi. Ces paramètres seront conservés et utilisés 

pour tous les clips faisant partie de ce projet et qui n’ont pas été 

traités. Mais vous pouvez modifier ce Projet pour n’importe quel 

Clip qu’il reste à traiter. 

 

- Quitter : ce bouton permet de fermer simplement la fenêtre 

Projet en gardant les options choisies précédemment. 

 

- Supprimer : ce bouton va permettre de supprimer 

définitivement un Projet. 

 

Attention : cette suppression va également éliminer tous les Clips 

concernés par ce Projet. Un message vous permet d’annuler ou 

non cette commande. 
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CLIPS / ACTIONS 

C'est ici que l'on peut charger chaque clip à traiter. Il suffit de cliquer 

sur une ligne libre de la grille pour aller choisir votre clip dans votre 

répertoire Source. 

 

Quand vous avez choisi, le clip est installé sur une ligne de cette 

grille. Aussitôt, une image permet d'identifier le clip et si vous 

approchez la souris de cette image, une fenêtre vous donne les 

informations principales de ce clip (INFO CLIP). 
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Quand le Clip est sélectionné, la ligne est en surbrillance, et cela 

ouvre automatiquement VirtualDub avec un double écran. 

Quand le clip est installé, vous pouvez donc choisir un Preset dans 

la colonne Preset ou aller sur la zone Réglages pour sélectionner 

ceux que vous souhaitez. 

Le Preset « Basic » rétabli les réglages qui étaient sélectionnés par 

défaut dans la précédente version de FILM9. Après, vous avez tout 

loisir de modifier les réglages pour avoir des « Réglages perso ». 

Ensuite, dans la colonne Clip, le nom du clip est indiqué. 

Puis la colonne Traitement va permettre d'indiquer et de voir la 

situation du Clip. Il suffit de cliquer sur la case et un choix est 

proposé : 

- En Attente : signifie que le Clip est en Attente de Réglages ou de 

l'Ordre "A traiter" 

- A traiter : signifie que le clip pourra être pris en compte lorsque le 

Traitement sera lancé.  

Vous pouvez, également, déclarer TOUS les Clips « A traiter » en 

cliquant sur le mot « Traitement » en haut de la colonne. 

Quand le Clip aura été traité, une indication apparaît : "Clip traité". 

 

La colonne Preset va permettre d'indiquer ou de choisir un Preset en 

particulier. "Preset" signifie Réglages établis ou Réglages 

Programmés. 

Il existe 4 Presets : 

- Basic : correspond aux Réglages par défaut 

- Soft : Pratiquement aucun réglage de Degrain et de Netteté 

- Medium : Quelques valeurs supérieures Degrain et Netteté par 

rapport à Basic 

- Hard : Degrain max et Netteté max 
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- Et, bien sûr, vous pouvez créer votre propre Preset « Réglages 

Perso » 

Vous pouvez, également, déclarer UN Preset pour TOUS les clips 

présents dans la grille en cliquant sur le mot « Preset », en haut de 

la colonne. Puis choisir un Preset parmi la liste proposée. 

Tous les détails concernant cette option PRESET sont donnés dans le 

paragraphe du même nom. Et nous avons déjà vu que le bouton 

« Preset » permet d’ouvrir cette fenêtre Preset. 

 

Une nouvelle possibilité de choix est proposée. Faire un Clic Droit 

sur le Clip ou les Clips sélectionnés et une fenêtre vous propose : 

 

 

 

 

 

 

 

- De choisir le statut du Clip : « A Traiter » ou « En Attente » 

- De choisir un Preset 

- De supprimer le ou les clips sélectionnés 

 

Clip en IMAGES 

Depuis la version 3.0 de FILM9, il est possible d’importer des captures 

réalisées image après image. Cela signifie qu’une suite d’images fixes 

se trouve dans un répertoire dédié. 

Bien entendu, toutes ces images à la suite doivent porter le même 

nom et avec une numérotation à la suite (de 0 à xx). 
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Pour importer un Clip qui a été capturé avec cette méthode, il suffit 

de cliquer sur la 1ère image ou sur une image du début. Le clip sera 

aussitôt reconnu dans FILM9 comme si c’était un flux Vidéo. 

 

Attention : Eviter de supprimer des images dans cette suite 

d’images, car le système risque de transformer ces images 

manquantes en Images Noires. Il est préférable de supprimer des 

images ou séquences, ensuite, au cours du montage du film. 

 

Lancer le Traitement  

Avant de lancer le Traitement, bien vérifier, dans la grille des clips, 

que vous avez indiqué le ou les clips qui sont "A traiter". De toute 

façon, un message le rappellera si aucun clip est signalé "A traiter". 

 

 

Pour lancer le Traitement du ou des Clips, clic sur « Exporter » 

 

Si un Clip a déjà été traité et que vous voulez le traiter à nouveau, 

au moment du lancement, un message vous proposera soit : 

- Ecraser le clip déjà présent 

- Conserver l'ancien Clip et le renommer automatiquement 
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- Mais vous pouvez, aussi, confirmer ce choix pour des cas 

similaires 

 

 

 

 

 

 

 

 

Si plusieurs Clips sont indiqués "A traiter", leur traitement 

s'enchaînera automatiquement les uns après les autres. 

 

Au Cours du Traitement 

Pour information, le traitement d'un clip va enchaîner 

automatiquement plusieurs phases : 

- la sauvegarde de l'Audio si le Clip est Sonore. 

- une phase intermédiaire 

- et une phase finale 

Tout cela est complètement automatisé et aucune intervention de 

votre part est nécessaire au cours de ces phases. Le temps de 

Traitement de ces différentes phases est dépendant de la durée du 

clip, de son format, des réglages ou options choisis et des 

performances de votre PC. Mais l'ensemble a été particulièrement 

optimisé pour en réduire la durée tout en gardant la qualité. 

Rappel : Comme indiqué dans le Chapitre « Projets », le Clip Final 

sera enregistré dans un répertoire portant le nom du Projet. 
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Pendant le Traitement des Clips préalablement sélectionnés, la grille 

des Clips va être modifiée pour ne laisser apparaître que les Clips 

concernés par ce Traitement. 

Le Clip en cours de Traitement est en Surbrillance. 

 

 

 

 

 

 

 

En bas, une ligne d’information indique le déroulement du traitement 

en cours. 

 

Et le Traitement en cours peut être stoppé avec cette commande. 

C’est le bouton Exporter qui porte le nom « Stop » au cours du 

Traitement : 

 

 

 

Quand le traitement est terminé, une indication "Clip traité" s'affiche 

dans la grille des Clips et il est, alors, proposé d'aller visionner les 

clips dans le menu "Clips Traités" 
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PRE-REGLAGES 

Cette zone contient des boutons qui vont permettre d'accéder à des 

réglages préliminaires. Ils ne sont pas obligatoires, mais fortement 

conseillés avant de commencer les autres Réglages. Chacun de ces 

boutons va ouvrir une fenêtre dans laquelle vous trouverez d'autres 

explications.  

 

 

 

 

 

Néanmoins, nous conseillons, dans l'ordre : 

- TRIM : Ne garder que la séquence qui vous intéresse. Cela permet 

de ne travailler que sur cette portion de clip sélectionnée. 

- CADRAGE : Version 3.0. Cette nouvelle fenêtre regroupe la 

possibilité de nettoyer les bords de l’image, d’avoir un Aperçu du 

Cadrage Final et d’ajouter des artifices comme les Coins Ronds ou le 

Fond Flou. 

- AUDIO : pour tout ce qui est sonore, faites les Réglages adéquat. 

Attention : Pour ces Préréglages, il faut refermer chaque fenêtre 

avant d'utiliser la suivante. 
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TRIM 

Cette fonction permet de couper le début et la fin du Film. Pour 

supprimer, par exemple, des amorces blanches ou des début/fin de 

capture avec des arrêts sur image. 

Ne pas hésiter à le faire dès le début des réglages. Cela fera du temps 

de traitement en moins. 

 

 

 

 

 

 

 

Pour couper le début, il suffit de vous positionner sur la TimeLine de 

VirtualDub à l'endroit que vous avez choisi. Le numéro d'image est 

inscrit à l'écran. Puis, clic sur le bouton « IN » pour mémoriser ce 

numéro et cette position. 

Pour la fin « OUT », même procédure. 

Avec certaines compressions (comme le MPEG ou le MTS), le numéro 

peut parfois être légèrement différent entre l'écran et les points 

IN/OUT. Cela est dû au paramètre GOP (Groupe d'Images). Mais, cela 

est imperceptible, ensuite. 

Le bouton « Reset » permet de tout remettre à zéro. 

Le bouton « Quitter » va fermer cette fenêtre avec la prise en 

compte des informations IN et OUT. 

Et dans le nouvel écran VirtualDub qui s'ouvre, vous pouvez constater 

que le film comporte un nombre d'images correspondant aux 

coupures qui viennent d'être faites. 



35 

CADRAGE 

Cette fonction a été modifiée depuis la Version 3.0 pour regrouper le 

nettoyage des bords de l’image avec le cadrage final. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nettoyage des Bords de l’Image 

Les captures de film laissent souvent apparaître des bords d’image 

qui ne sont pas très nets. Notamment sur des captures réalisées avec 

des capteurs en 16/9. 

Cette fonction est, donc, destinée à nettoyer les bords de l’Image. 
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Si cela est souhaité dans le Projet, ces bords noirs seront restitués 

propres en fin de traitement pour garder une dimension d'image 

homogène.  

Mais il est aussi possible de créer artificiellement des bords noirs sur 

des captures réelles en 4/3. Cela permet d’obtenir des vidéos finales 

en 16/9. Le standard de nos TV d’aujourd’hui. 

Avant d’examiner la procédure à suivre, rappel de quelques 

standards. 

A quelques détails près, les films-pellicule sont au standard 4/3. C’est 

pareil pour les Cassettes Vidéo classiques. 

Par contre, le Standard Vidéo comporte 2 standards : 4/3 et 16/9. 

Dans votre clip, lorsque le nettoyage des bords de l’image s’impose, 

il y a de forte chance que le rapport Largeur/Hauteur s’éloigne 

légèrement des normes 4/3. 

Ensuite, en fonction de votre choix dans Projet (4/3 ou 16/9), il 

faudra, donc, faire en sorte de récupérer la totalité de l’image 

propre. 

Pour du 16/9 final, l’image entière sera centralisée sans aucun bords 

Haut et Bas. 

Pour du 4/3, l’image sera centralisée pour bien garder toute la 

largeur, mais il pourra arriver que des bords noirs haut et bas soient 

ajoutés pour bien garder les proportions de l’image d’origine. 

 

Examinons, maintenant, la procédure à suivre : 

Tout d’abord, dans Projets, il faut bien définir le format de Clip Final 

que vous souhaitez :  

- Garder les Dimensions du Fichier Source 

- Prendre des Dimensions Standard 4/3 ou 16/9 

- Choisir des dimensions Largeur et Hauteur de votre choix 
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Si les bords de votre Clip doivent être nettoyés, il suffit de cliquer sur 

un des curseurs. A ce moment, un nouvel écran apparaît avec des 

bords gris. 

 

 

 

 

 

 

 

Ces bords gris sont destinés à approcher au plus près des bords 

Gauche et Droit de l’image sans être gênés par le fond noir. 

Sans aucun changement sur un curseur, l’image est rétablie au bout 

de 3 secondes. Mais vous pouvez continuer à régler avant ou après 

ces 3 secondes. 

Comme expliqué précédemment, pour permettre de conserver toute 

l’image dans un choix final 4/3, il peut arriver que des bords haut et 

bas apparaissent pour conserver un rapport Largeur/Hauteur correct, 

tout en gardant toute la largeur de l’image. Comme cet exemple : 
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Rappel : si vous souhaitez conserver les dimensions d’origine dans 

Projets et que vous devez nettoyer les bords, ces dimensions 

d’origine seront modifiées en final par le nombre de pixels enlevés 

sur les bords.  

 

Aperçu Final avec Filtres 

 

 

Ce bouton permet d’avoir un aperçu final de votre cadrage AVEC les 

filtres de restauration que vous avez, éventuellement, 

sélectionnés. 
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Fonction Zoom 

 

 

Cette fonction permet simplement d’agrandir l’image. 

 

Cadrage Personnalisé 

Deux options sont disponibles pour avoir un Cadrage Personnalisé. 

C’est soit l’une, soit l’autre. Ce n’est pas cumulable. 

 

 

 

 

- Coins Arrondis : cette option permet d’obtenir des Coins 

arrondis de l’image centrale. Cela peut arranger certaines 

captures avec des défauts sur les coins ou bien rappeler une 

texture ancienne. Trois rayons sont disponibles et, également, la 

possibilité d’avoir un contour Flou de l’image. 
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- Fond Flou : pour des clips en 16/9, cette option permet de 

remplacer les Bords Noirs par des bords flous issus de l'image 

centrale. Cette présentation est très « tendance » actuellement 

sur nos écrans de télévision. Il y a la possibilité de mettre une 

limite noire entre l'image centrale et les bords flous. 

 

 

Un bouton « Reset » permet de remettre tous les curseurs à 0, ainsi 

que les options de cadrage personnalisé. 
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REGLAGES AUDIO 

Cette fonction permet d'ajuster la ou les pistes audio en cas de film 

sonore déclaré dans le Projet. 

Cette fonction ouvre une fenêtre spéciale dans VirtualDub pour vous 

permettre de confirmer le choix des Canaux Audio et d'ajuster le 

niveau sonore. En déclenchant la lecture de la TimeLine de 

VirtualDub, vous pouvez écouter et voir les canaux sonores. 
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Dans la fenêtre de Réglages, il y a plusieurs indications à indiquer : 

- si l'Audio est d'origine « Mono » ou « Stéréo » en cliquant sur le 

bouton correspondant.  

 

 

Si l'Audio est Stéréo, il n'y a rien de plus à faire. Chaque canal sera 

préservé comme l'original. 

 

- si c'est en « Mono », il faut indiquer si c'est le canal Gauche ou 

Droite qui porte l'Audio. Il suffit de regarder l'écran de VirtualDub. 

 

 

 

- Puis, et toujours en cas de « Mono », si vous souhaitez produire 2 

canaux (Gauche et Droite) identiques, il faut indiquer OUI pour un 

mixage du Canal Mono sur le canal voisin. 

 

 

 

Une fenêtre indique la vitesse du projecteur lors d'une Capture 

SANS Synchro. C'est pour mieux percevoir l'audition et la bonne 

vitesse de l'audio dans cette phase de réglages. Mais, ensuite, lors 

de la reconstitution de l'audio et de la vidéo, cela se fait 

automatiquement (sans cette info). Cette valeur n'est donc valable 

que pour cette phase de réglages et d'audition. 
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Réglages Volume et Tonalités 

4 réglages sont donc disponibles : 

 

 

 

 

 

 

- Volume : vous pouvez diminuer ou augmenter le Volume entre -

30 et + 30 dB. Pour cela, regardez les 2 barres verticales sur l’écran 

et ajustez pour situer un volume moyen vers -12 dB. Les pointes 

audio ne devant pas dépasser le 0 dB. 

- Graves : ce curseur va permettre de diminuer ou d'augmenter les 

Tons Graves entre 0 et environ 300 Hz. 

Ce curseur sera particulièrement utile si un bruit de fond causé par 

des perturbations électriques a été capté lors de la capture. 

- Medium : ce curseur va permettre de diminuer ou d'augmenter les 

Tons Medium entre environ 300 et environ 2500 Hz. 

- Aigus : ce curseur va permettre de diminuer ou d'augmenter les 

Tons Aigus entre environ 2500 et environ 20000 Hz. 

Vous pouvez vérifier l'influence de ces réglages sur les 2 pistes 

sonores horizontales situées en bas de l'écran. 

Et donc, vous pouvez vérifier l'audition de tous ces réglages en 

lançant la lecture sur la TimeLine de VirtualDub. 

 

Un bouton « Reset » rétablit toutes les positions par défaut 

(Canaux, Volume et Tonalités). 
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REGLAGES 

Cette zone offre des boutons qui vont permettre d'ouvrir des fenêtres 

de Réglages pour l'Image. Et de visionner l'influence de chaque 

réglage sur l'écran de VirtualDub. Vous pouvez utiliser ces réglages 

dans l'ordre que vous souhaitez. Chaque réglage est conservé en 

mémoire tant qu'un Reset n'a pas été fait. 

 

 

 

 

 

 

- BASE COULEURS : Il s'agit des réglages de base (Saturation, 

Contraste, Luminosité, etc ...) 

- BALANCE COULEURS : C'est dans cette fenêtre que vous pouvez 

régler les Couleurs. 

- DEGRAIN : Cette fenêtre permet d'enlever ou de rajouter du Grain 

- NETTETE : Cette fenêtre permet de jouer sur la netteté et finesse 

de l'Image. 

Toutes ces fenêtres de Réglages peuvent être ouvertes en même 

temps. Vous pouvez les positionner où bon vous semble sur l'écran. 

Leur position est gardée en mémoire pour la prochaine ouverture. 

Un interrupteur  situé à gauche de chaque bouton permet de 

désactiver ou d'activer la fonction. 
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 BASE COULEURS 

Dans cette fenêtre, sont réunis tous les Réglages de base. Chaque 

réglage peut être activé ou désactivé. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Saturation : Quantité de Couleur depuis le gris jusqu'à des couleurs 

intense (saturation la plus forte) 

Contraste : Modification entre les parties lumineuse et sombre de 

l'image. 

Gamma : Réglage de l'intensité et du contraste des Couleurs. 

Luminosité : Position de la Couleur entre le Noir et le Blanc 

Les Niveaux Noir et Blanc peuvent aussi être ajustés séparément 

pour compléter les réglages précédents. 

Enfin, il y a 2 interrupteurs pour activer ou désactiver l'AutoGain et 

l'AutoWhite. 
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L'AutoGain va permettre d'élargir automatiquement le spectre de 

chaque Couleur. Cela est surtout valable pour des captures à faible 

luminosité. 

L'AutoWhite va permettre un équilibrage automatique des Couleurs. 

Dans cette version 2.1, cette fonction a été améliorée pour obtenir 

un équilibrage plus performant. 

Un bouton RESET permet de retrouver tous les réglages par défaut. 

================ 

 

BALANCE COULEURS 

Dans cette fenêtre, il y a la possibilité d'améliorer les 3 couleurs de 

base RGB. C'est en complément éventuel de AutoWhite ou pour le 

remplacer. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le réglage peut être fait avec 3 possibilités complémentaires : 

- un réglage Minimal 
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- un réglage plus Fort. Ce réglage complète le Réglage Fin. 

- un réglage du Gamma pour ajuster la luminosité de chaque 

couleur. 

Il y a, également, une possibilité d'Analyse des Couleurs. Cette 

option vous indique les valeurs de chaque couleur pour évaluer si les 

réglages sont corrects. 

 

 

 

 

 

Un bouton RESET permet de retrouver tous les réglages par défaut. 

 

==================== 

 

DEGRAIN 

Dans cette fenêtre appelée « Degrain », il y a en fait 2 fonctions : 

Degrain et AddGain. 

Fonction Degrain 

Cette fonction permet de diminuer le Grain de l'image. Le grain peut 

être apporté par le type de pellicule, mais, aussi et parfois renforcé 

par les moyens de capture du film. 

Ce grain peut altérer la netteté. Mais cela peut aussi être très 

subjectif, car ce grain donne une certaine vérité à la pellicule. Une 

image trop lisse va enlever le côté authentique de la pellicule. 

C'est donc à chacun de choisir parmi les réglages en fonction de son 

ressenti. 
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Le filtre Simple Action va diminuer le Grain d'une façon légère. 

Les filtres Double Action et Triple Action vont répéter, 

respectivement, les calculs 2 ou 3 fois pour une meilleure efficacité. 

Mais, cela augmentera un peu plus les temps de calcul. 

Un Curseur va permettre d'ajuster la force du réglage. Et ce 

curseur est utilisable avec chaque Filtre. La valeur du réglage est 

indiquée. 

 

Fonction AddGrain 

Le Grain d'origine peut être complètement variable sur la surface 

d'une image. Et, donc, la fonction "Diminution du Grain" va permettre 

d'en diminuer les effets. 

Mais, nous avons vu que le Grain pouvait apporter une certaine 

authenticité. 

Par ailleurs, sur certaines vidéos, comme celles provenant des 

Cassettes, le lissage enlève du piqué à l'image et peut ainsi altérer la 

netteté. Même si cela peut paraître paradoxal ! 
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L'ajout de Grain, et cette fois d'une manière uniforme, va redonner 

du piqué à l'image. 

Un bouton permet de sélectionner cette fonction qui n'est pas 

actionnée par défaut. Et un curseur permet d'ajuster la force de ce 

grain. 

 

Un bouton Reset rétablit les positions par défaut. 

 

========================= 

 

NETTETE 

Cette fonction possède différents curseurs. Des curseurs de netteté 

et des curseurs de flou. Et pourquoi en double ? 
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En fait, les 2 curseurs Net/Flou "Pré-Réglage" interviennent AVANT 

la fonction Degrain. Et les 2 curseurs "Réglage Final" interviennent 

APRES la fonction Degrain.  

Ces 2 actions complémentaires ont été divisées par obtenir une 

meilleure efficacité. L'on comprendra donc que la série N°1 a, en 

particulier, une influence sur le Degrain. 

Ceci étant, il faut jouer à votre convenance sur l'activation ou non de 

chaque série de curseurs et sur leur plage de réglage. 

Un bouton permet de sélectionner ou non toute la fonction 

NET/FLOU. 

 

Fonction AFFINAGE 

Cette fonction va, encore, améliorer la Netteté de l'image, en 

augmentant d'une manière plus précise tous les détails. 

Deux filtres, au choix, sont possibles : 

- Simple Action : ce filtre a déjà une très bonne efficacité sur la 

Netteté et suffit dans bien des cas. 

- Action Renforcée : cette fois, on accentue encore la Netteté. Mais, 

ceci a forcément une influence sur la durée du calcul. 

On peut activer ou non cette fonction. 

 

Fonction Niveaux PC/TV 

Cette fonction va simplement ajuster automatiquement les niveaux 

Noir/Blanc de l'image en fonction du mode de diffusion. 

L'indication "TV to PC" sur le bouton indique que les niveaux auront 

un ajustage haut (une image avec une lumière plus forte). 
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L'indication "PC to TV" sur le bouton indique que les niveaux auront 

un ajustage plus bas (une image avec une lumière moins forte). 

Mais, attention, ceci n'est pas forcément à appliquer d'office. Il faut 

faire des essais et choisir en fonction des résultats obtenus. 

 

Et un bouton Reset rétablit les positions par défaut. 
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OPTIONS 

Ces 3 boutons nommés Options vont également intervenir sur la 

qualité de l'image. Mais leur interaction sur une vision directe de 

l'image n'est pas nécessaire, car cette action va se faire en Mode 

Temporel, c'est-à-dire en utilisant plusieurs images pour effectuer un 

calcul. 

 

 

 

 

 

- STABILISATION : Option permettant de stabiliser les 

mouvements de caméra.  

-   NETTOYAGE : Option permettant le nettoyage des tâches et des 

rayures. 

-  INTERPOLATION : Option permettant d'interpoler les images 

entre elles pour obtenir une vidéo plus fluide. 

Toutes ces fenêtres de Réglages peuvent être ouvertes en même 

temps. Vous pouvez les positionner où bon vous semble sur l'écran. 

Leur position est gardée en mémoire pour la prochaine ouverture. 

Un interrupteur  situé à gauche de chaque bouton permet de 

désactiver ou d'activer la fonction. 

 

STABILISATION 

Cette fonction permet de corriger une partie des problèmes 

d'instabilité de l'image lors du tournage du Film. 
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Deux curseurs permettent de jouer sur l’intensité de stabilisation.  

L'on peut jouer dans le sens Vertical et/ou Horizontal. 

Les plages de réglages partent de 1 jusqu'à 4 avec des sauts de 1. 3 

étant le réglage par défaut. 

La valeur 1 minimale va peut influer sur le réglage de stabilité. 

La valeur 4 maximale va, au contraire, jouer d'une manière plus 

importante. 

Un bouton Reset permet de retrouver la valeur par défaut (30 pour 

chaque curseur) 

====================== 

 

NETTOYAGE 

Cette fenêtre offre 2 possibilités : 

- Le Nettoyage des Tâches 

- Le Nettoyage des Rayures verticales 
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Nettoyage des Tâches 

Cette fonction permet d'effacer les tâches sur une SEULE image. 

Ce filtre travaille donc image par image tout au long du Clip. 

Il y a 3 possibilités de choix : 

- Filtre Simple Action : ce filtre va enlever toutes les tâches de 

ton plutôt foncé. Dans la majorité des films "pas trop sales", ce 

filtre est suffisant. 

-  

- Filtre Double Action : c'est identique au filtre Simple Action, 

mais avec une répétition des calculs. Ce filtre est plutôt destiné 

aux films ayant plus de tâches. Mais attention, le temps de calcul 

est un peu plus long qu'avec le Filtre Simple Action. 

 

- Filtre Tâches Claires : ce filtre travaille également en Double 

Action mais est plus spécialisé sur des tâches avec un ton plus 

clair. 

Un bouton permet d'activer ou de désactiver cette fonction. Il est 

activé par défaut. 
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Le filtre Simple Action est programmé par défaut. Et le bouton Reset 

permet de retrouver cette position. 

 

Nettoyage des Rayures 

Cette fonction permet d'effacer une partie des rayures verticales 

de la pellicule. 

Le Filtre Simple enlèvera les rayures sur un film n'ayant pas de 

traces trop importantes. 

Le Filtre Action Renforcée est plus puissant, mais il peut altérer 

l'image sur des lignes verticales. Donc, à utiliser avec prudence. 

Un bouton permet d'activer ou de désactiver cette fonction. Il est 

désactivé par défaut. 

Un bouton RESET permet de retrouver les positions par défaut. 

======================= 

 

 

INTERPOLATION 

Cette fonction permet de multiplier les images en procédant à une 

interpolation entre chaque image. L'interpolation va faire passer la 

vitesse du film d'origine (par exemple 18 images/secondes) à une 

vitesse compatible avec les diffuseurs d'aujourd'hui (par exemple 50 

images/seconde). En plus de la compatibilité, cela va rendre les 

images plus fluides et donc moins saccadées. 

Mais attention, l'interpolation a aussi quelques défauts, comme 

certains artefacts visibles sur des mouvements rapides. Et donc, il 

peut y avoir un choix à faire sur des séquences à risque. 
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C’est la raison qui a justifié l’ajout d’une fonction « Duplicate ».  

Il y a donc 2 possibilités, au choix : 

- Interpolation 

- Duplicate 

 

Interpolation  

L'interpolateur possède 2 modes de calcul : "Film" et "Smooth". 

"Film" est plus généraliste et plus rapide en temps de calcul. 

"Smooth" peut apporter des interpolations plus douces, mais cela 

demandera un temps de calcul un peu plus long. 

Duplicate 

Cette fonction va simplement recopier l’image adjacente sans 

interpolation. C’est, sans doute, un peu moins fluide mais sans 

artefacts. 
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Une fonction complémentaire associée à « Duplicate » a, également, 

été ajoutée : c’est la fonction « Mixing ». Cette fonction va calculer 

une image complémentaire par rapport à la précédente pour 

améliorer la fluidité. C’est un compromis entre une simple duplication 

et l’interpolation totale. 

Le calcul du mode « Duplicate » est plus lent que le mode « 

Interpolation ». 

 

On peut interpoler ou dupliquer dans les standards PAL et NTSC, 

avec les fréquences standard. 

 

 

 

 

Attention : L'interpolation ou Duplication est OBLIGATOIRE pour les 

Films Sonores. Cela permet de réajuster les temps Audio et Vidéo 

pour une meilleure synchronisation. 

Conseil : Utiliser Interpolation pour la totalité des scènes (surtout en 

film sonore). Puis, ensuite, vous pouvez relancer le traitement du clip 

ou d’une portion (avec le Trim), en utilisant « Duplicate avec ou sans 

Mixing » pour les séquences mouvementées. 

Puis, ensuite, vous pouvez superposer les 2 fichiers dans votre logiciel 

de montage (NLE)et choisir la séquence qui convient le mieux. 

Rappel important : FILM9 produira des Films en Progressif, quel 

que soit les choix effectués sur le nombre d'images par seconde.  

 

Un bouton Reset rétablit les positions par défaut. 
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OUTILS 

Ces boutons vont permettre d'ouvrir des histogrammes près des 

écrans pour vérifier les réglages Couleurs. 

 

  

 

 

 

 

   Histogramme YUV                         Histogramme RGB 

 

 

Ces histogrammes vont vous permettre d’ajuster au mieux les Bases 

et les Réglages des Couleurs. 

 

Par ailleurs, un bouton permet de passer de Double Ecran à 

Simple Ecran. Pour le Double Ecran, vous avez la vision du Clip 

Original et du Clip en cours de réglages. Pour le Simple Ecran, il n'y 

a que le Clip en cours de réglages. 
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PRESETS 

Dans cette fenêtre, il est possible de programmer, puis de conserver 

en mémoire les Réglages de votre choix. Après ouverture de cette 

fenêtre, vous pouvez créer, modifier ou supprimer un Preset. 

 

Procédure : 

- Pour Créer, Modifier ou Supprimer un Preset, cliquer sur le 

bouton situé au- dessus de la grille Clips/Actions. 
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- Création d’un nouveau PRESET. 

  

 

 

 

Les réglages qui seront mémorisés sont ceux du Clip actif. 

Donner un Nom à votre Preset : 

 

 

     Inscrire vos actions dans la case Description. 

 

 

 

      

      Puis, Validez 

      Le nom du Preset s’inscrit dans la grille Preset et dans la grille 

des Clips. 

 

- Modification d’un PRESET 

Pour modifier un Preset existant, Clic sur le bouton "Modifier un 

Preset existant". Puis, sur le nom du Preset. 
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Vous pouvez ensuite modifier son descriptif. Cela s'applique à tous 

les clips qui ont le même Preset. 

Puis clic sur Valider pour enregistrer les modifications. 

 

- Suppression d’un PRESET 

Important : Pour supprimer un Preset, il ne faut pas qu'il soit 

utilisé par un Clip. 

 

Si vous voulez supprimer un Preset qui est déjà utilisé par un clip, 

il faut effectuer un nouveau réglage ou un reset dans une fenêtre 

de réglage. 

 

Ce qui va provoquer l'information "Réglages perso" et donc 

éliminer le preset associé à ce clip. Ensuite, vous pouvez le 

supprimer en faisant un Clic droit. Une fenêtre vous propose la 

Suppression. 

 

 

 

 

 

Mais si ce Preset est utilisé par un Clip, vous ne pourrez pas le 

supprimer. Un message apparaît. Pour cela reprendre la procédure 

indiquée ci-dessus.  
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QUESTIONS SUR 

D’EVENTUELS PROBLEMES 

Puis-je installer le répertoire Film9 n’importe où sur mon 

ordinateur ? 
- Non, il est fortement déconseillé de l’installer sur votre bureau. 

- Par contre vous pouvez l’installer soit dans « program files », soit sur un 

disque dur rapide autre que le disque système «C : » 

 

Puis-je déplacer le répertoire Film9 après l’installation ? 

- Oui, par un simple glisser/déplacer. Ce sera sans conséquence sur son 

fonctionnement. 
 

Je vois que mes clips finaux sont créés dans un répertoire que je 

définis dans la fenêtre Projet. A quel endroit dois-je décider de 

mettre ce répertoire ? 

- Pour une meilleure réactivité de l’application, il est préférable de déposer 

vos clips originaux sur un disque dur, et votre répertoire « Clips Film9 » sur 

un autre disque. Si ces disques durs sont de type SSD (Solid-State-Drive), c’est 

parfait. 
 

Lorsque je clique sur Film9.exe, rien ne s’ouvre. 

- Dans la barre de recherche Windows tapez : « Dossiers cachés » 

- Cliquez sur « Afficher les dossiers cachés »  

- Vous devriez obtenir cette fenêtre : 
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-  Cocher l’option marquée d’une flèche rouge 

-  Ensuite ouvrez l’explorateur sur votre propre nom d’utilisateur et ouvrir 

« AppData » : 
 

 

 

-  Effacez le dossier « Film9 » qui se trouve dans le répertoire « Local »  

-  Ouvrir Film9 

 
 

Le bouton « Valider » a disparu dans la fenêtre « Preset » : 

- Il faut effectuer un clic droit sur le bureau de Windows et modifier les 

paramètres d’affichages 

- La taille du texte des applications et d’autres éléments doit être à 100 % 

(voir ci-dessous) 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

Ma vidéo s’affiche à l’envers sur la fenêtre de VirtualDub : 

-  Il faut absolument configurer un projet avant de commencer à travailler 
avec vos vidéos 

-  Ce projet va vous permettre de renseigner Film9 sur les caractéristiques 

de vos vidéos. 

-  Ces caractéristiques doivent être connues par Film9 pour qu’il puisse 

travailler correctement. 

- Ouvrir la fenêtre Projet en cliquant ici. Puis Inverser l’Image dans FLIP : 
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Après traitement par Film9 de ma vidéo, j’obtiens un clip ou l’action 

est accélérée. Comment ralentir mon film ? 

- Il s’agit d’une mauvaise configuration effectuée dans la fenêtre « Projet » 
- Nous vous recommandons de lire attentivement le chapitre « Projet » de 

ce mode d’emploi. 

 

 

Le résultat que j’obtiens au final sur mes vidéos est décevant, 

pourquoi ? 
- Cette application nécessite de bien connaître l’action de chaque filtre. 

Parfois la surabondance des corrections donne un aspect non-naturel aux 

vidéos.  

Chaque correction doit être dosée avec parcimonie.  

Il souhaitable d’effectuer plusieurs tests en jouant des filtres et de leur 

intensité pour obtenir le meilleur résultat possible. 
En affinant vos connaissances des réglages fins de chaque filtre, vous serez 

surpris des améliorations possibles. 
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HISTORIQUE DES MODIFICATIONS 

 

VERSION 2.1 DE FILM9 

 

- Intégration de VirtualDub2 
- Mise à Jour et Remplacement de DLL diverses 

- Suppression de l’installation obligatoire des packs QuickTime, Xvid 

- Mise à Jour du Pack K-Lite 

- Suppression des réglages par défaut à l'ouverture du clip 

- Ajout d’Extensions pour la Lecture (.MXF, .VOB, .TS) 

- Modification du Système de Décodage 
- Suppression de l’Encodage Xvid (remplacé par le H264) 

- Choix du Container de sortie (mp4, mov, avi, mkv) 

- Choix du Codec de sortie (H264, ProRes, FFV1 Lossless, Lagarith, 

Sans Compression) 

- Choix d’un bitrate de sortie pour le MP4 

- Ajout d’Encodages divers pour l’Audio (PCM, AC3, MP3)  

- Amélioration du procédé pour l’AutoWhite (Balance des Blancs) 
- Atténuation de l’AutoGain 

- Simplification de la procédure pour afficher les clips terminés 

- Remplacement des tutos vidéos par une Documentation .pdf 

téléchargeable en deux langues 

- Amélioration de la Détection de la Piste Audio 

- Ajout d’une Fonction de Cadrage 16/9 (bords floutés) 
- Modification des Réglages Balance des Couleurs 

- Modifications mineures de la Présentation 

- Corrections de bugs et optimisation du code 

 

VERSION 2.11 - 5/11/18 

- Meilleure prise en charge de certains Codecs Audio 
- Modification mineure fenêtre Projets 

 

VERSION 2.12 - 11/11/18 

- Détection et installation éventuelle des RunTime MSVC++ 

2012/2013/2017 

- Prise en charge de dimensions Non-Standard comme Dimensions 

Souhaitées dans le Projet. 
 

VERSION 2.13 - 05/12/18 

- Mise à jour de VirtualDub2 

- Prise en compte des formats SD pour une Dimension Finale en HD. 

- Amélioration du Degrain 

- Amélioration du TRIM pour l'option Cassette 
- Règlement d'un bug à l'ouverture de la Passe2 

 

VERSION 2.14 - 23/12/18 

- Mise en place d'un nouveau module "Presets" 

- Modification pour empêcher le traitement de plusieurs fichiers 

vidéos portant le même nom. 

- Modification de l’efficacité du réglage Degrain. 
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- Mise en place d’une modification devant permettre de futures mises 

à jour sans effacement des réglages (Presets) de l’utilisateur 

(effectif dès la prochaine version)  
- Amélioration de l’Encodage H264 

- Fonctionnement de la liste des clips plus simple et plus fluide. 

- Correction d’un bug affichant : « Aucun clip actif… », lors de l’accès 

à un réglage ou d’un changement de clip. 

- Correction d’un bug sur des valeurs erronées dans le formulaire « 

Balance couleur » 
- Correction du bug déclenchant l’affichage du message « "UpdReg| 

Delete: ClassSQLReglages ClassReg 39 » et bloquant l’application. 

- Correction d'un bug modifiant la valeur Gamma après l'appel d'un 

Preset. 

- Correction d'un bug empêchant l'affichage du fond flou. 

 
VERSION 2.15 - 31/12/18 

- Amélioration compatibilité avec Windows10 

- Correction d'un bug sur la détection d'un répertoire existant 

 

VERSION 2.16 - 20/02/19 

- Mise en place de nouveaux réglages sur les fonctions AutoGain et 

AutoWhite. 
- Mise à jour de VirtualDub2 

- Correction d'un bug fermant l'application au lancement du 

traitement d'un clip. 

 

 

 
 
 


