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CARACTERISTIQUES
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Lampe quartz halogéne 24V, 150W avec un systéme optigue concu pour sugmenter la [uminosité et la durde de vie dela lamipa.
Accepte les magasins univiersels &t les magasins 120 vues Randex.
Wentilateur puissant
Pied élévateur indépendant.
Mise au point hélicoldale par levier.
Avance du magasin par ressort,
Objectif £2.8/85m/m.
Construit en plastique trés rasistant,
Barre passe-vues démaontable,
Fonctionnement semi-automatique — modéles S —.
Marche avant et marche arriére automatiques sur 'sppareil ou par télécommande-modéles A, RF et EF,
Mise au point sur I"appareil ou par télécommande — modele BF seulament.
__m_f.. au point élecironique entigrement gutomatigue — maodala EF ssulement.
ditor
Prize de synchronisation pour des utilisations sudiovisuelles — modéles A, RF et EF.

DESCRIPTIF
1. Prige DIMN 18, Bouton de marche arr(ére 18, Coulair du magasin
2. Interrupteur de lampe 11, Bouton da misoe au point 19, hMagasin Hondesx
3., Piede preiara 12, Bouton de changoment de dinpositive 0. Couvarcle de lampas
4, Cbhjectif da prajection i3, Magesin wnivarsal 21. Réflacteur
B, Fied ajustanie 14, Leviere des pasitions de couvarcia 22, Lampe
B Aepdra du numérs de le dapositive du eompartimant lampe 23,  Condensateur arriére
. Wis du passe-yvURS 15, Pris o agration 24, Flitra anticalorigus
8, Passe-vies 16. Couwercle du compartiment lampe 8. . Condensateur frontal
a, Boitier de telécommanda 17,  Editor 28, Rampe

7.
ATTENTION ol e ZVMSANIAGE

Veillez a ne pas obstruer les trous dseration,
M'utiliser que des lampes 24V, 160W, Q.1. (type Hanimex A1/216).



MODE D'EMPLOI
PRELIMINAIRES

al Sertjr le prajecteur de son emballage protecteur et enlever le magasin universel [13), 575 est livré avec, en tirant Ie passevues (g
entigrerment ot (2ire glisser le magasin hors oo couloie (184,

i} Flacer le projecteur sur une surface plate at stable, at virifiar gue la prise d'aaration {15) n'est pas obstruée.

¢} Brancher g cordon d'alimentation et commiuter l'interrupteur: le ventilateur se mettra n marche ot eliminera la poussiére qu'il
pourrait 'y avoir dang lp projected,

i) Wipdliles b.. BF &1 EF sdulament.

Pousser le bouton de marche arriere (10) vers 'avant, ¢'est-a-dire, dans |a diraction ocpposés a3 bouton de changament de diapositive {12},

UTILISATION DU MAGASIN UNIVERSEL (13)

al Placer le magasin & plat sur la table avec fes numéros sur lg dessus 3 droite. Charger vos diopositives dans le magasin avec le cdté mat de
I'emulsion plus éloigné de vous et Iimaga de haut en bas.

bl S’assurer de pousser la rampe {26} vers |a pasition avant & [vair le diagramme). |

¢l Faire glisser Uadaptateur [27) | lang du passe-vue (8) en 5'dcartant de la poignes jusdu'd ce qu'it se trouve Blogueé.

dl Pousser le passe-viies {8} vers la position IN. .

al Charger le magasin dans le couloir (185 e arriere du projectess ot le pousser vers Davant jusqu'a ce aqu'il repose contre le passe-vues (B),

fi Amener la premigre diapasitive en position de projection. Manosuvrer doucement e passe-vies {8) vers OUT et ensuite IN.

UTILISATION DU MAGASIN RONDEX (19)

Le magasin Rondex est utilise dans beaucoup de projecteurs dp diapositives et dans différents pays. A cause de cette utilisation impaortante,
ks numerotation des diapositives sur ce magasin va dans le sans inverse de calui de votre magasin universel,

Si vous avez un modéle 5, les diapositives seront projetéss 3 la suite dans Nordre inverse des numBras.

51 vous ovez un modele A, RF ou EF, commuter le bouton de marche arrigre (10) vers 13 position la plus proche du bouton de changement
de wue (12) pour projeter Tes diapositives dans ordre numericue,

al Placer le magasin d plat sur la table avec le nombre *1* sur votre droite, charger fes diapositives dans ordee numérique svee 1e efte
mat de 'emulsion face & vous et le haut de la diapositive 3 I'extérieur du magasin,

bl S‘assurer de pousser la rampe {26) vers la position arriére B (vair la diagramme).

¢l Faire glisser "adaptateur 127) e long du passe.vue (8) en direction de la poignée jusqu'a ce qu'il se trouve blogué,

dl Tirer le passe-vues (B) vers 'extériour et charger le magatin dans le coulair (18}, En faisant cela, incliner légérement le magasin vers lg
passevues 1 le faire tourner un peu de facon & vous assurer que le centre du magasin repose fermement sur lés Seux patits supports. .

el Tourner le magasin jusgu'a ce que |a diapositive n®120 (n® 1 pour le modéle 5] soit alignee avec le repére du numéro de djapositive 6)
/L ensuite, rentrer e passe-vues (8) pour amener la diapositive numeéro 1™ {numéro 120 5i c'est le modéle 51 en position de projection.

MISE EN MARCHE DU PROJECTEUR

al Commuter la lampe en sppuyant sur interrupteur ()

bl Ragler Ia hauteur et la niveau de I'image sur |'scran au moyen des pieds réglabtes {51,

il &n toumant vers vous, vous élover I"image
iil dans la sens contraire, vous "abaissaz

cl Modéles A gt S seulemeant: faire la mise au point de Iimage projetée en tournant 'abjectif (4).

dl Modéle RF seulemnent: faire la mise au paint de irmage projetée en tournant "objectif (4) tout en avant d’abord centré le bouton de
mise su point {11] sur la course du mécanisme de mise au point. Pousser le bouton dans 'une des directions en regardant 'oblectif
aller &1 venir jusqu'a ce gue vous Parrétiez au centre de sa course. Ensuite, les diapositives peuvent étre misas au point an poussant le
bouton de mise au point {11 dans la direction Bpproprids,
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Madéle EF seulement: faire la mise au point de 1%image projetée en tournant |'objectif (4). 11 sera nécessaire de faire ceci saulement
pour la premidre diapositive de toute votre projection. 51 les positions de I'écran et du projeciedr rgstent inchangées, toutas les
diapositives suivanies seront mises au point electroniguement.

Wiodale 5 {pour les autres modéles aussi si vous le désirez): pour changer les dispositives, manoeuvrer doucament le passe-vuas (B)
Modales &, RF et EF: pour changer las diapositives, presser sur le bouton de changement de vues {12) pour manoeuvrer automatique-
ment le passe-vues. Pour la marche arrigre, placer le bouton dans Vautre seas,

Paour projeter une diapositive autre [a suivante, sortir la passewues (8) et pousser leé magasin vers 'avant ou arrigre [usQu'a ce que

le numéro sur le dessus {pour le modale S avec le magasin Rondex)

e numgro en-dessous (pour les modéles EF, RF et A, et mogeéle 5 avec le magasin universal)

le numére de fa diapositive désirée soit face au repére de numéro de diapositive. Pour cette opération, |'interrupteur de marche arrigre
(10b sur les maodéles EF, BF et A doit #tre commuté sur la position qui change les dispositives dans "ordra numérigue.

Ouand |la projection &5t tarminge, il est conseillé de laisser le projecteur en marche pendant quelgues minutes avec la lampe éteinte
pour aider au réfroidissement du projestour,

UTILISATION DE L'EDITOR (17)

1]

I'Editar (17} est utilisé d'abord pour vous permettre di rectifier la position dela .mmmﬂn_m._:..__wm par gxemple, ¢lle pout éire & envers, 3ans
avoir asartic le magasin du projedieur,
Il peut avssi étre utilisé pour visionner une seule diapositive et généralement pour “isolar” une diapositive dans un magasin déja charga.

ATTENTION:

Le projecteur st muni d'un systéme de Docage pour éviter

i) dhutitiser P'éditor [17) avec le passavue (a) tiré vers Pextérisur

il de changer des diapositives lorsque 'editar (17) se trouve en position extérieur. =
Pour utiliser Ueditor (171, le sortir du projecteur en le tirant vers la ahut, Aprés avoir sorti la diapositive, remertre |a diapositive disiree
dans "éditor en la poussant antre les guides a ressort (V).

S'assurer que b diapositive ast bien centroe dans 'editor, le haut delimage en bas 8t le coté de 'dmulsion tournd vers avant du
projecteur. Rernetire ["aditor en place dans le projecteur gn s assurant qu'il est fermement gnfance.

UTILISATION DE LA TELECOMMAMNDE — {modéles A, RF et EF seulement}

al
al ]

Retirer le boiter (31 du projecteur, faire glisser le couvercle et ensuite le lever.
Pour remertre le haitier, ranger le cdble dans "espace prévu et remettre le boitiar 3 sa place.

UTILISATION DE LA PRISE DIN — {modeles A, RF et EF ,m_w_..__m:.__m:”._.

al

Cette prise gst utilisée pour connecter le projectours aves un fimer extérieur ou pour synchroniser avtomatiguemnant le changement de
diapasitive avec un mangnetaophomne,

CHANGEMENT DE LA LAMPE

al

ol

ATTENTION:

Viérifier que fa projecteur est arréte et débranche.

Tirar I'éditor [17) wars Maxtéciour gt retirer le couvercle du compartimeant lamps (16) au moyen o ‘vie piece de monnaieou d'un
tournevis jusqu’a la position (14} el quiindigue sur le dessin

Retirer le couvercle de la lampe (20} comme ingdiqué sur lg diagramme pour découvrir 1a lampe.

Retirer 1a lampe ugsée et en mettre une neuve dans 1a prise. S'assurar que 12 nouvelie lampe est bien en place g1 verticalp.
Femettre le couvercle de la lampe [20) en place piis le couvercle du compartiment lampe 116Y et enfin éditor (17).

&



ENTRETIEN DES COMPOSANTS OPTIQUES

al Les éléments du condensateur.
Retirer le couvercle du comgartimant lampe et soulever le couvercle de lampe comme indique dans “le changement de lampe "’ pour

découwvrir le condensateur frantal {25}, le filtre anticalarique (24). le condensateur arriara [23) et 1o reflecteur {21}, La poussiere sur
ces gléments doit étre retirée avec une hrosse doy o,

bl L'objectif
L objectif (4] peut &tre ratiré en le dévissant de sa monture et nettoyé avec une brosse & objectif ou un papier spécial pour optique.
Replacer "objectif en le vissant dans sa monture.

DEBELOCAGE DE L'APPAREIL

Un projecteur automaticque peut occasionnellement se blogquer & cause d'une diapositive mal disposee. 51 cela arrive, arréler e projecteu r
et le débrancher. Mettre le projecteur sur le cdté et retirer ka vis {7) du passe-vues. Cela permettra d'enlever le passa-vues (B} libérant ainsi
le magasin qui doit étre retiré pour pouvoir accéder @ la diapositive bio quée. Retirer 1a diapositive et remonter.




