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DESCRIPTIF DE LA FACE AVANT DE VOTRE PROJECTEUR

- Bobine supérieure dite bobine débitrice (non fournie).
- Taguet d'immobilisation de la bobine débitrice.

- Bras porte bobine.

- Galet sur lequel repose le film lors du réembobinage.
- Carter de lanterne. :

- Taquet d'immohilisation de la bobine réceptrice.

Ba - Bobine receptrice (fournie avec l'appareil).

7 -Bouton d'ouverture du carter de lanterne.

8 -Couloir de guidage du film & la bobine réceptrice.

9 -Interrupteur secteur.

9a - Voyant indiguant la mise sous tension de l'appareil.

Lo 04 I - LR S R

10 -Interrupteur permettant de sélectionner la vitesse de défilement.

11 -Interrupteur de mise sous tension de 'ampli.
11a - Vovant indiquant la mise sous tension de I'ampli.
12 - Potentiométre volume.

13 - Potentiometre balance.

14a - Potentiometre aigue.

14b - Potentiometre basse

15 -Sélecteur de fonctions a huit pasitions :

0 Projecteur & l'arrét (2 positions)
= Marche avant sonore
= [[ ¢ Marche avant sonore +lampe 1 (position €conomique)
= 0] & Marche avanl sunore+lampe 2 (plus grande luminosite)
= (0§ Marche avant muette +lampe 2 (plus grande luminosité)
e Marche avant muette +lampe 1 (position economigue)
= (z Marche arriere +lampe 1 (position economigue)

16 - Inverseur permettant de sélectionner le mode d’enregistrement :

automnatique ou manuel.
17 - lInverseur permettant de sélectionner le mode de reproduction :
steréo ou paralléle.

18 -Inverseur & 3 positions permettant de sélectionner la piste a reporter

ou de mettre hors circuit le report de piste (position “off" ).
18a - Patentiométre de report de piste permettant d'ajuster le niveau
de |a piste a reporter.
19a - Sortie haut-parleur 8 ohms canal 2 (sortie court-circuitable).
19b - Sortie haut-parleur 8 ohms canal 1 (sortie court-circuitable).

20 - Prise d'entrée P.U. broches 2 -1 canal 1 et 2- 4 canal 2 i .

_ Prise sortie modulation broches 2- 3 canal 1 et 2- 5 canal 2 |’ | :

21a - Touche de selection de la piste 1 '

21b - Touche de sélection de la piste 2

22 -Touche de surimpression.

23 - Touche d'enregistrement : cette touche est vérouillable en position
sonore uniguement et se déclenche automatiquement en position
muette.

24 -Voyant d'enregistrement indiguant le niveau de prémagnetisation
des tétes magnetiques des que celui-ci est suffisant le voyant
s'allume : l'enregistrement sera correct.

25 -Voyant deffacement : le niveau d'effacement est proportionnel & la
luminosite du vovant.

26 -Voyant public address.

27 -Voyant stéréo.

28 - Potentiometre Pick-up.

28a - Butee reglable du potentiometre Pick-up.

29 - Potentiometre d'effacement

29a - Butée réglable du potentiometre d'effacement.

30 - Potentiomeétre micro |.

30a - Butée réglable du potentiométre micro |,

31 - Potentiométre micro .

31a - Butee réglable du potentiometre micro Il By

32a - Prise d'entrée micro Il broches 2-3 et 2-5 | | Q/r .

32b - Prise d'entree micro | broches 2-3 et 2-5

32c¢ - Prise de télécommande par micro

33 - Pied télescopique pour le reglage en hauteur de l'appareil.

34a - Vumetre Piste 1.

34b - Vumétre Piste 2.

35 -Bouton de blocage du pied telescopique.




36 - Glissiere du debiteur inferieur.

36a - Debiteur inférieur.

36b - Galet cacutchouc régulant le défilement continu sur les tétes
magnetiques.

37 - Capot cache-tétes derriere lequel se trouvent les tétes
magnetiques d'effacement, d’enregistrement - lecture
et de contréle.

38 - Blindage des tétes magnetiques (anti-parasitage).

39 - Bouton de cadrage de image.

40 - Capot cache débiteur inférieur.

41a - Levier de reglage de la netteté de limage.

41b - Bague de réglage du ZOOM.

43 - Lampe de salle.

44 - Glissiere du debiteur supérieur.

45 - Galet de chargement.

46 - Ceinture du projecteur.

47 - Débiteur supérieur.

48 - Bouton rouge de retour du boucleur N°® 50

49 - Poignée du projecteur.

50 - Boucleur du chargement automatique.

51 - Levier d'immabilisation du presseur a rubis de la fenétre
de projection.
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PROJECTION DE VOTRE PREMIER FILM

"OPERATIONS PRELIMINAIRES

1 - Déployer les bras porte-bobine N° 3 jusgu'au verouillage du bras
supérieur. Si le bras inférieur a suivi le bras supérieur, le redescendre
jusqu'a sa butée. Mettre en place la bobine de péllicule sur le bras
supérieur et une bobine vide sur le bras inferieur.

2 - Ne pas oublier d'abaisser les taguets de verrouillage N° 2 et N° 6
sur les axes des bobines.

3 - Couper l'extrémité du film a I'aide de la cisaille N° 60 placée sur
la face arriere de 'appareil: Introduire le film sous le couteau et faire
penétrer le picot dans une perforation, puis, appuyer sur le bouton
rouge de la cisaille et couper I'extrémité du film.

4 - Mettre le sélecteur de tension N°54 sur la position correspondant
a la tension du secteur. Afin de protéger votre lampe, il est conseilllé pour
un courant de 110 Volts de mettre le selecteur de tension N° 54 sur la
position 127 Volts, pour 220 Volts .sur 240 Volts. (A noter qu'en position

- 127 Volts ou 240 Volts la lampe sera sous voltee, c'est-a-dire une
luminosité maximum en position 110 ou 220 Volts). Ensuite brancher le
cordon d'alimentation N° 66 sur le projecteur puis sur le secteur.




PROJECTION DE VOTRE PREMIER FILM

déroulement
automatique du film
par I'intérieur
du chargeur

INTRODUCTION DU FILM

9 - Engager le film dans le débiteur supérieur N° 47 en le passant
entre le galet fixe N° 45 et la glissiére supérieur N° 44

10 - Pour permettre 'engagement rapide du film sur la bobine
réceptrice N° 6a, effectuez le guidage du film 4 la main jusqu'a
la bobine réceptrice N° 6a, dont la forme spéciale obligera
automatiqguement le film a s’enrouler.

11 - Le cycle du chargement étant terminé, actionner le bouton
rouge N° 48 situé dans la ceinture N°46 au dessus du boucleur N° 50
Pousser le bouton rouge N° 48 dans le sens de la fléche

(voir photo ci-contre).

TS \hl Ne pas actionner le bouton rouge N° 48 a l'arrét
lorsque le film est engage.



sl PROJECTION DE VOTRE PREMIER FILM

MISE AU POINT

12 - Régler la dimension de votre image en tournant la bague N° 41b
de l'objectif.

13 - Régler la netteté de Iimage en agissant sur le levier N° 41a
de l'objectif.

14 - Régler limage en hauteur sur I'ecran a l'aide du pied telescopique
N° 33 en dévissant le bouton N° 35 situé a l'avant de l'appareil.

A l'aide de la poignée N° 49 soulever I'avant de 'appareil pour obtenir
la hauteur désirée, puis bloquer le pied telescopique N° 33 en vissant
le bouton N° 35.

15 - Sil'image est décentrée par rapport au cadre de la fenétre de
projection, agir, en le tournant, sur le bouton de cadrage N° 39

Pour la marche arriéere, voir page N° 7.
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PROJECTION DE VOTRE PREMIER FILM

REEMBOBINAGE

16 - Accrocher l'extremité du film que vous venez de visionner sur la
bobine superieure N°1 en le passant par dessus le galet N° 4.

Enrouler le film sur la bobine en lui faisant faire deux tours,

en tournant cette derniére dans le sens inverse des aiguilles d'une montre.

17 - Puis tout en maintenant la bobine supérieure N° 1 (pour 'empécher
de tourner) placer le sélecteur de fonction N° 15 sur une des

fonctions = MARCHE AVANT quelque soit la vitesse 18 ou
24 images/seconde,

18 - Appuyer sur lindex N° 59, de la poignee N° 49, lacher la bobine
supérieure N°1 et bloquer la poignée en position reembobinage en
poussant la tirette N° 58.

19 - En fin d’opération ne pas oublier de dégager la tirette N° 58
et de remettre le sélecteur de fonction N°15 sur une des positions
"0". (voir paragraphe 21).




PROJECTION DE VOTRE PREMIER FiLM

MARCHE ARRIERE

20 - En cours de projection il peut étre intéressant de revoir une phase
du film ou la totalité de ce dernier en marche arriére, tourner alors

le sélecteur de fonction N° 15 et le placer sur la fonction (i<
(marche arriére +lampe). |l sera alors nécessaire de rajuster le cadrage
de l'image en tournant le bouton de cadrage N° 39

IMPORTANT.

21 - Une fois vos projections terminées remettre le sélecteur de
fonctions N°15 sur une des positions "0", sinon vous risquez de faire
un plat sur le galet caoutchouc régulant le défilement continu du film
sur les tétes magnétiques, ce qui entrainerait une deterioration
importante de la qualité sonore de votre appareil.

PLIAGE DES BRAS PORTE-BOBINES

22 - Enlever les deux bobines en agissant sur les taquets N° 2 et 6
maintenant en place ces derniéres. Rabaisser les taquets pour
permettre aux bras de rentrer dans leur logement, pousser ensuite
dans le sens de la fléche le bouton rouge N° 57 de fermeture des
bras, replier les bras dans leur logement initial.



iy PARTIE SONORE

Face arriére

Face avant

1. AVANT-PROPQOS

1-1. Selectionner le mode d'ecoute

® Casque a brancher dans les prises 19 a (piste 2},

19 b (piste 1}. '

® Haut-parleurs de 8 ohms exclusivement, & brancher dans
les prises 19 a {piste 2), 19 b (piste 1),

® Ampli extérieur a raccorder surla sortie de modulation n® 20
a l'aide du cordon de modulation n® 67.

1-2. Mise sous tension

® Mettre le projecteur sous tension a laide de la clé secteur
n" 9 le voyant 9 a doit sallumer.

® Mettre 'ampli sous tension a ‘aide de la clé amplin® 11, le
voyant 11 a doit sallunmer.

® AU cas ol les deux voyants n® 2 aet 11 ane sallumeraient
pas, vérnfier le fusible n® 56 (1, 6 al.

1-3. Chargement

® Aprés avoir tiré le boucleur n® 50, mettre le sélecteur de
fonction n® 15 sur une des positions marche avant scnore, et
proceéder au chargement comme indiqué précédemment.

_— - ——

Attention :

@ Ne pas oublier d'actionner en cours de projection e bouton
rouge n® 48 de retour du boucleur n® 50 qui conditionne la
mise en fonction des presseurs des tétas magnétiques et-du
galet caoutchouc regulateur du défilement.

1-4. Vu-metres
1-4-1. Fonctionnement

Chaqgue vu-metre est constitué de deux diodes rouges élec-
tro-luminéscentes entourées de part et d autre par guatre dio-
des vertes. En l'absence de modulation toutes les diodes sont
eteintes. En présence d'une modulation faible, seules les deux
diodes vertes situées aux extrémités sont.allumees — lorsque
le niveau de la modulation augmente, les autres diodes vertes
sallument progressivement en convergeant vers les diodes
rouges, qui allumées en permanence vous indiquent une satu-
ration (niveau dentrée trop éleve).

1-4-2. Reproduction

Les vu-metres 34 a(piste 1) et 34 bipiste 2l indiquent toujours
la modulation présente respectivement sur la piste 1 et la
piste 2 et cecl guelles gue soient la, ou les pistes sélectionneées
et le mode d'écoute choisi (parallele ou Stéréal. Pour la repro-
duction le fait que les diodes rouges soient parfois allumees
nindigque pas une saturation. '

1-4-3. Enregistrement

En enregistrement un vu-metre ne sallume que si la piste cor-
respondante a été sélectionnée et si le niveau de modulation
ast suffisant. Un scintillement des diodes rouges est admissible
pour laisser passer les pointes de modulatioh, par contre un
aclairage soutenu de ces diodes vous signale un risque de
saturation {diminuer votre niveau d'entréel.

En enregistrement automatique le niveau denregistrement
étant optimuri, vous constaterez d'éventuels scintilements
des diodes rouges sans pour autant saturer |'enregistrement.
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1-4-4. Public-address

Les vu-meétres ne fonctionnent pas en public-address, par
- contre lls vous signalent la presence de modulation sur les pis-
I tes des films que vous projetez en faisant un commentaire

direct (a condition d'étre sur une des positions sonores)

| 2. REPRODUCTION SONORE

Grace aux potentiomeétres volume n® 12, balance n® 13 aigués
14 a et basses 14 b, vous pouvez ajuster la reproduction
sonore en fonction de l'enregistrement effectué et de la piéce
dans laquelle a lieu la projection.

2-1. Reproduction d'une piste

Sélection de la piste 1

SURIMP ENREG.
et TRICK RECORD

21a

Selection de la piste 2

SURIMP ENREG.
o0 o o TRICK RECORD

' 21b

® La piste ainsi sélectionnée peut s'entendre sur un ou deux _
haut-parleurs suivant la position du potentiométre balance n® 13

2-2. Reproduction des deux pistes

Sélection des pistes : 1 et 2
SURIMP ENREG.

| e ) ) TRICK RECORD

2-2-1. Stéréo

® Le voyant n® 27 doit s'allumer, sinon vérifier que lnverseur
n® 17 est bien en position "stéréo”,

® Chaque piste est reproduite indépendemment par un haut-
parleur I| est possible de regler le niveau de |une par rapport
a lautre a l'aide du potentiomeétre balance n® 13.

2-2-2. Paralléle

® Mettre l'inverseurn® 1/ en position paralléle, le voyantn® 27
dort étre éteint.

@ Dans certains cas la stéréo n'est pas souhaitable par exem
ple . commentaire sur une piste, fond sonore, sur l'autre. En
stéreo le mélange des deux pistes que vous pouvez doser &
l'aide de la balance sera différent suivant la position des audi-
teurs — par contre la reproduction parallele permet d'entendre
le mélange des deux pistes sur chacun des 2 haut-parleurs,
tout en conservant la possibilité de régler ce mélange a laide
du potentiometre balance. A la limite en réglant le potentiome
tre balance sur une position extréme on peut entendre une
seule piste sur les deux haut-parleurs.

3. ENREGISTREMENT

3-1. Avantages et possibilites des trois tétes magnétiques

Sur le Steréovox vous disposez de trois tétas magnétiques qui
sont successivement la téte deffacement, la téte d'enreqgistre-
ment et de lecture, et celle de contrdle. ;
La troisieme téte, celle de contréle a l'avantage de vous per
mettre d'écouter le résultat de I'enregistrement pendant I'enre
gistrement effectué a l'aide de la deuxieme téte lenregistre-
ment) et non, la modulation d'entrée. D'autre part, cette troi-
sieme téte facilite le mixage, la surimpression, le report de
piste, le play-back, le fondu enchainé sonore, et permet des
effets speciaux tels que, multi-playback et écho et ceci tout en
ayant la possibilité d'ajuster en cours d'enregistrament tous les
reglages Jusqu'a ce que le résultat gue vous entendez soit celui
gue vous souhaltez.
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3-2. Controle

Quelles qlie soient la ou les pistes sélectionnées vous enten-
dez toujours en position enregistrement, vos deux canaux
séparément. Grace a I'action combinée de la balance, n® 13
et du paralléle n® 17, vous pouvez supprimer un canal et écou-
ter un canal ou le métange des deux canaux sur chacun des
deux haut-parleurs {voir paragraphe 221 stéréo et 22 1 paral-
lcle).

N.B. [l est conseillé deffectuer le controle a l'aide du casque,
ceci est impératif dans le cas d'un enregistrement micro pour
eviter |'effet larsen.

3-3. Securité enregistrement

La touche d'enregistrement ne reste enclenchée que lorsque
le sélecteur de fonction n® 15 est sur une position sonore, et
se déconnecte automatiquement lorsque le sélecteur de fonc-
tion n'est plus sur une position sonore

3-4. Enregistrement Mono

Enregistrement piste 1 ou
SURIMP ENREG.
[ood “rrick Recomt

SURIMP ENREG.
IE THIClK RECORD

21b

21a

Le potentiométre n® 19 Effacement, doit se trouver en position
“10" a4 ce moment les voyants N 24 Enregistrement et 25
Effacement seront allumés au maximum.
Vous disposez des entrées suivantes sur chagque piste :
® Pick-up © pnse n® 20 potentiometre n* 28
butée réglable 28 a.
® Micro 14 prise n® 32 b potentiometre n® 30
butée réglable 30 a.
e Micro IQ pnse n’” 32 a potentiométre n° 31
butée réglable 31 a.
® Report inverseur n* 18 potentiométre n° 18 a
{voir paragraphe report de pistes).

Ces quatre entrées par piste sont melangeables a laide des
guatre potentiométres (mixage). Suivant les entrées utilisees
veillez & mettre les potentiometres des autres entrées a zero,
de fagon a éviter l'enregistrement de modulation parasite.

A noter que le controle au casque ou avec les haut-parleurs
se fait toujours sur les deux canaux, vous pouvez donc écouter
directement le mélange de la piste déja enregistrée et de la
piste que vous étes en train d'enregistrer {vair play-back n® 53|

3-4-1. Enregistrement automatique

L'inverseur n® 16 doit étre en position "auto’.

a) Sivous nutilisez qu'une seule source, placer le potentiome
tre correspandant en position " 107, le niveau d'enregistrement
sera automatiguement controlé.

bt Si vous utilsez plusieurs sources, les potentiometres vous
servent & doser leurs puissances relatives (controle au casque!
le niveau global &tant controlé automatiquement - les butees
réglables vous permettent de conserver le meme dosage.

3-4-2. Enregistrement normal

L'inverseur n® 16 dait &tre en position “manuelle”.

Dans ce cas 1a a l'aide du vu-meétre et du controle au casgue.,
vOUs ajustez vous-méme le niveau de votre enregistrerment et
le mélange de vos sources au moyen des potentiometres
dentrée - la aussi les butées réglables vous faciliteront la
tache.

3-5. Enregistrement Stéréo

Inverseur n° 18 en position “off"”, et potentiométre de report n° 18 a en

position zéro.

SURIMP ENREG.
E TRICK, RECORD

21a 21B 23
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4.

Le potentiometra n® 29 Effacement dait se trouver en position
‘10" a ce moment la les voyants n® 24 Enregistrement et
25 Effacement seront allumés au maximum. De plus, le
voyant n® 27 doit &étre allumé sauf si linverseur n® 17 est sur
la position paralléle, dans ce cas l'enregistrement s'effectue en
Stéréo, seul le contrdle est en paralléle (voir paragraphe 222)

Vous disposez des entrées suivantes :

® Stéréo - Pk-up © prse n® 20 potentiométre " 26
butéee réglable n* 28 a.

® Fiste 1 - Micro IQ prise n* 32 b potentiomeétre n® 30
butée réglable n" 30 a.

® Piste 2 - Micro IIQ prise n® 32 a potentiométre n® 31
butée reglable n® 31 a

Les trois entrées sont mélangeables a 'aide des trois poten-
tiometres (mixage) - suivant les entrées utilisées, velllez a met-
tre les potentiometres des autres entrées 4 zéro de facon a évi-
ter lenregistrement de modulation parasite.

3-5-1. Enregistrement automatique

Les remarques faites pour enregistrerment automatigue mono
(paragraphe 34 1] restent valables, toutefois la position auto-
matique atténue considérablement I'effet Stéréo.

3-5-2. Enregistrement manuel

Les remarques fates pour 'enregistrement manuel Mono
[paragraphe 34 2] restent valables cette fois-ci leffet stéréo est
totalerment respecte.

PUBLIC ADDRESS

- SURIMP ENREG.
TRICK RECCORD
ol oo Lon 4. tolghes

relachees le

voyant n° 26 est
allume.

Cefte fonction permet d'écouter directement les différentes
sources d'entrée sans avolr a passer par un film ou un ampli
extérieure a un projecteur - le public address se fait toujours
en stéréo ou paralléle suivant la position de l'inverseur n® 17
Cette fonction est particulierement intéressante dans les cas
sulvants

® Recherche du morceau de musigue a enregistrer sur une
plating sans ampli de puissance.

e Présentation du film avant la projection a laide d'un des
micros.

® Fond musical pendant l'intervalle entre deux projections.

N.B. Regler les patentiométres d'entrée correspondant aux
sources choisies en prenant soin de ramener a zéro les autres
potentiometres.

® Etant donné que les vu-metres ne fonctionnent pas en
public-address, la position « automatigue » de inverseurn® 16
permet d'éviter a coup slr une saturation éventuelle en posi-
hon manuelle.

5. EFFETS SPECIAUX

5-1. Surimpression

Deéfinition. Possibilité de rajouter sur un enregistrement une
nouvelle modulation tout en conservant une partie de ['ancien
enregistrement (réglable par le potentiométre d'eftacement n’
29).

Realisation. Procéder comme pour un enregistrement nor
mal {paragraphe 3) a lexception des points suivants.

® Enfoncez[atouche de surimpressionn® 22, le voyant d'effa-
cement n' 25 soit s'éteindre.

® Ajuster votre niveau de sunmpression a l'aide du potentio-
metre d'effacement n° 29 — a noter quiil est possible de faire
de la surimpression sans gue le voyant enregistrement soit
allumeé.

@ | a surimpression est possible en mono ou stereo,
Attention. Dés que la touche de sunimpression est enfon-
cée, vous atténuez l'enregistrernent initial, sauf si le potentio- |
metre d'effacement n® 29 est en position “zero™
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12 schéma ci-dessous.

10 4 Niveau denregistrement

5-2. Fondu enchainé sonore. Procéder comme pour un enregistrement normal en prenant soin de respecter le

Niveau
T R S T R I R s P
e
Ancien enregistrement niveau el Nouvel enregistrement niveau “maxi” -
3| "maxi”. Nouvel enregistrement e Ancien enregistrement niveau “zéro’.
_ | niveau "zéro". Potentiometre d'effa- i Potentiométre d'effacement n* 29 posi-
2 | cement n® 29 el ceux de la ou les S tion 10" potentiométre de la ou des
sources choisies sur la position R sources choisies en position maxi su-
 “zér0”. i vant lindication du ou des vu-metres.
-

0 g = o
nivead La durée du fondu enchainé sonore Temps
280 est fonction de la vitesse de deplace

ment des curseurs des potentiome-
tres d'effacement n° 29 et de ceux
de la ou des sources choisies. -
= -
Pour assurer la progressivité du fondu enchaing sonore, Il est 5-4-1. Report sipmie
conselllé de le faire en position manuelle, et de la controler a laide
du casque. Cet effet sonore est réalisable en mono ou stereo. '
5-3. Play-back
@ Definition. Ecoute dune piste pendant [enregistrement ek e S}ﬁ'gff rfédc%;j‘t}

de l'autre piste.

e Realisation. Le play-back est une application particuliere
du contréle qui vous permet grace a la 3e téte magnetique

découter en permanence en enregistrernent vos deux 212

canaux, quel que sait la position das sélecteurs de pistes, avec
la possibilité d'écouter une seule piste, ou le mélange des deux
4 l'aide de la balance n® 13 (voir paragraphe 222).

5-4. Report de piste

e Définition. Cest lopération qui vous permet d'enregistrer
la modulation d'une piste sur l'autre piste sans pour autant effa-
cer la premiére piste. Cette opération est possible aussi en
surimpression, en melangeant d'autres entrées (mixage), en

fondu enchaine sonore.

TS REE =2 @
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Enregistrement de la piste 1 sur la piste 2
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Proc,edr*r comn 12 POUrun Prlmc]lalrf“r‘r“unt normal mn en auto
matique potentiometre report n° 18 a sur la position 10", soit
en manuel en ajustant le niveau a laide du potentiometre
report n® 18 a et du vu-metre de la piste sur laquelle on enre-
gistre.

Pour le controle au casgue ou avec les haut-parleurs, ne pas
omettre de placer le potentiometre balance n® 13 sur la posi-
tion vous permetiant de n'écouter que la piste sur laguelle
VOLS enregistrez.

5-4-2. Multi play-back

Ceest la possibilité: de reporter une piste sur |'autre piste (non
enregistree) en mélangeant une ou plusieurs modulations
grace aux entrées micro |, micro Il et pick-up. Ce procédé a
lavantage de ne pas effacer 'enregistrement initial et de pou
VoIr recommencer l'operation jusqu'a obtention du mixage
souhaite.

Exemple. Vous voulez sonocriser un film avec un commen
taire, un bruitage et un fond musical.

® Tre opération. Enregistrement du commentaire sur la
piste 1.

® 2e operation. Reporter le commentaire sur la piste 2 tout
en vy ajoutant le bruitage. Si le résultat obtenu n'est pas correct
vOUS pouvez recommencer cette operation sans avorr la pre
miere & refaire

@ 3e operation. Enregisirer le fond musical sur la piste 1.

5-5. Effet d'echo

Procéder comme pour un enregistrerment normal a I'exception
des points suivants

1 OFFE- 2 ‘l:’

Echo piste 1
1 OFF 2 @
SURIMP ENREG.
B 2 o e e o P e N | TRICK RECORD

Echo piste 2

SURIMP ENREG.
TRICK RECORD

21b ; 23

De plus, pour obtenir exactement I'effet d'écho souhaité. il est
necessaire deffectuer I'enregistrement en position
« manuelle » (inverseur n® 16} en ajustant le niveau dentrée &
laide du potentiométre correspondant {PU, Micro |, Micro 1I) et
du vu-meétre. Enfin pour ajuster l'effet d'écho, utilisez le poten-
lometre report de-piste 18 a et faites le contrdle au casque.

5-6. Telé commande

L'rﬂermpmur de telecommande situé sur le corps d'un des
| offacement et l'enregistrement de la modula’
*;r}ﬂ a fUHdI ton que le micro soit branché et que le jack du
micro soit enfonce, dans la prise n® 32 c. Celte possibilité est
Intéressante lorsqu'il s'agit de rajouter des parties de commen-
taires sur un film déja sonornsé.
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REPRODUCTION

Vérification indispensable
a une bonne reproduction sonor2.

— La clé ampli n®11 doit se trouver sur la position
"ON”" voyant rouge n°11a allumé.

— Régler la balance n°13.

— L'inverseur report de piste n°18 doit se trouver
en position “OFF" et le potentiomeétre report de
piste N°18a en position “0O".

— Dans le cas oul les sélecteurs de piste 21a et
21b sont enfoncés tous les deux, choisir le mode
de reproducthon stéréo, voyant n° 27 allumé, ou
paralléle & I'aide de I'inverseur n®17.

— Attention si aucun des deux sélecteurs de piste
21a et 21b n'est enfoncé vous n'étes pas en
reproduction mais en public address.

ENREGISTREMENT

Vérification indispensable
a un bon enregistrement.

— Sélectionner la ou les pistes a enregistrer en
enfoncant les sélecteurs des pistes {21a) ou (21b)
correspondants.

— Tous les potentiometres d'entrée (Micro1n° 30;
Micro2 n°31; P.U. n® 28) y compris celui du

* report de piste n°18 a, devront se trouver en

position “zéro” et I'inverseur report de piste n°18
en posilion “OFF" a I'exception du ou des poten-
tiometres correspondants aux entrées choisies.

— La touche d'enregistrement n° 23 doit étre
enfonceée, le potentiometre d'effacement n® 29 sur
sur la position “10” et les voyants n° 24 (enregis-
trement) et 25 (effacement) allumés au maximum;
si la prise télécommande du micro est branchée
I"enregistrement ne sera possible et les voyants

n° 24 et 25 ne s'allumeront que si I'interrupteur
placé sur le corps du micro est en position
enregistrement.

— Dans le cas d’enregistrement sur une seule
piste par l'intermédiaire de la balance n®13 vous
pouvez entendre en contréle, soit la piste que vous

~ &tes en train d'enregistrer, soit |'autre piste, soit

le mélange des deux pistes.

e




ENTRETIEN DE VOTRE APPAREIL

Les axes de transmissions de mouvement sont, soit montés sur des
coussinets auto-lubrifiants, soit montés sur des roulements étanches

a la poussiere et pre-graissés. La partie mécanique ne nécessite donc
aucun entretien particulier.

NETTOYAGE DE LA FENETRE DE PROJECTION

27 - Devisser le bouton N° 7, enlever le carter de lanterne N° 5, enlever le
presseur N° 51 comme lindique la photo ci-contre, et nettoyer la fenétre
a laide d'un petit pinceau ainsi que le presseur (voir photo ci-contre).

NETTOYAGE DES TETES MAGNETIQUES

ATTENTION CETTE OPERATION EST TRES DELICATE.

28-29 - S'il n'y est déja, mettre le sélecteur de fonction N°15 sur
une des POSITIONS "0", oter le capot cache débiteur N° 40 en tirant &
vous, puis apres désencliqguetage, le tirer vers l'avant du projecteur.

Extraire le blindage N° 38 des tétes magneétiques en le tirant vers
I'avant (IMPORTANT : Pendant cette opération maintenir le blindage
N° 38 dans le méme plan).

Nettoyer avec un petit pinceau les tétes magnétiques, et
le galet caoutchouc.

30 - A la remise en place bien pousser & fond le blindage N® 38 et
veiller a ce que les ouvertures de ce dernier correspondent bien avec
les presseurs des tétes magnétiqgues N° 61 et le guide N° 62

de ceux-ci (voir photo ci-contre).
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ENTRETIEN DE VOTRE APPAREIL

NETTOYAGE DE L'OBJECTIF

31 - Oter 'objectif en le tirant vers 'avant du projecteur. Le nettoyer
avec soin (voir votre vendeur ou un opticien lunetier;.

REMPLACEMENT D'UNE LAMPE DEFECTUEUSE

32-33 - Dévisser le bouton N° 7, enlever le carter de lanterne N° 5, enlever

la douille N° 63 en la tirant vers l'arriere, appuyer sur les ressorts N° 64

de part et d'autre de la lampe de fagon a pouvoir la sortir de son logement.
Retirer la bague de centrage N° 65 et remplacer la lampe (voir photo ci-contre).

REGLAGE DE LA LAMPE

34 - Les lampes & miroir dichroic sont précentrées, elles ne nécessitent
en principe aucun réglage. Toutefois, dans certains cas, il est possible
d’améliorer 'éclairement de I'écran par rotation de la bague de centrage
N° 65. Faire I'essai sans film en mettant le sélecteur de fonction N° 15
sur la position = (% (marche avant+lampe) uniquement.

IMPORTANT : Pour une bonne marche de I'enregistrement de votre
appareil, ne jamais laisser ce dernier a l'arrét sur une des positions
sonores repérées = [| sur le sélecteur de fonctions N°15.




| DESCRIPTIF DE LA FACE ARRIERE DE VOTRE PROJECTEUR

52 - Prise de raccordement au secteur aux normes C.EE.
‘ 53 - Bouton rouge permettant d'attrapper le bras supérieur pour l'ouverture des bras.
Selecteur de tension a quatre positions 110, 127, 220, 240 Volts.
| 55 - Fusible secteur (3,15 A).
56 - Fusible ampli (1,6 A).
57 - Bouton rouge de deéverrouillage des bras.
58 - Tirette de blocage de la poignée n° 49 en position réembobinage.
59 - Index d'embrayage du mécanisme de réembobinage. '
60 - Cisaille coupe -film.
66 - Cordon de raccordement au secteur
67 - Cordon de modulation.

68 - Micros avec cordon de raccordement au projecteur. Un des micros est équipé d'une fiche de télécommande
un interrupteur de télécommande se trouve sur le corps du micro.

69 - Deux bafles portatifs 8 ohms habillé bois.

™
on
etk

.._
o

70 - Casque pour facilter Iécoute pendant l'enregistrement (évite l'effet Larsen).
71 - Mallette (option).
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UTILISATION DU CONTACTEUR A TOUCHES
ad R am sl e

Reproduction piste 1
paragraphe 21

-

Enregistrement Stéréo
paragraphe 35

Public address
paragraphe 4

Reproduction piste 2
paragraphe 21

Reproduction Stereo Surimpression piste 1
ou paralléle paragraphe 51
paragraphe 22

Enregistrement piste 1 Surimpression piste 2
paragraphe 34 paragraphe 51

Surimpression Stéréo
paragraphe 51

Enregistrement piste 2
paragraphe 34










