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CONSEILS DE SECURITE

QUAND VOUS UTILISEZ VOTRE MATERIEL PHOTO-
GRAPHIQUE, vOUS DEVEZ PRENDRE CERTAINES
PRECAUTIONS ELEMENTAIRES :

1.

2.

10.

LISEZ ATTENTIVEMENT TOUTES LES INS-
TRUCTIONS.

VOUS DOEVEZSURVEILLER VOTRE APPAREIL
QUAND CELUI-CI EST UTILISE PAR OU PRES
DES ENFANTS.

DES MESURES DOIVENT ETRE PRISES CAR
DES BRULUAES PEUVENT SURVENIR EN
TOUCHANT LES PIECES CHAUDES.

N'UTILISEZ PAS L'APPAREIL AVEC UN COR-
DON EN MAUVAIS ETAT, OU SI L’APPAREIL
EST TOMBE OU A ETE ENDOMMAGE ; FAITES-
LE VERIFIER PAR UN TECHNICIEN QUALIFIE.

VEILLEZ A CE QUE LE CORDON NE S0IT
PAS ENDOMMAGE PAR UNE SURFACE POU-
VANT ENTAMER L'ISOLANT, PAR COUPURE
0OU CHALEUR.

S1 UNE RALLONGE EST NECESSAIRE, UTILI-
SEZ UN CORDON DE LA TENSION APPRO-
PRIEE. UN CORDON D'UN AMPERAGE {NFE-
RIEUR A CELUI OE L'APPAREIL PEUT SUR-
CHAUFFER.

DEBRANCHEZ TOCUJOURSL'APPAREIL QUAND
VOUS NE L'UTILISEZ PAS. NE TIREZ JAMAIS
SUR LE COROON POUR DEBRANCHER LA
PRISE.

LAISSEZ REFROIDIR L'APPAREIL AVANT DE
LE RANGER.

POUR PROTEGER L'APPAREIL DES DEGATS
QUIPEUVENT SURVENIR AUX PARTIES ELEC-
TRIQUES, NE L'IMMERGEZ PAS DANS L'EAU
OU TOUT AUTRE LIQUIDE.

POUR EVITER TOUT RISQUE D'ELECTROCU-
TION, NE DEMONTEZ PAS VOTRE APPAREIL
MAIS CONFIEZ-LE A UNE PERSONNE COMPE-
TENTE. '
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NOMENCLATURE
A. Partie avant
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. Axe de la bobine réceptrice

. Guide de réembobinage

. Cadrage

. Bouton de rattrapage de boucle
. Axe de la bobine débitrice

. Bras débiteur

. Capot avant

. Objectif zoom

. Commutateur principal

. Réglage de stabilité

. Sélecteur de cadence de projection
. Prise de sonorisation extérieure
. Prise micro

. Prise auxiliaire

. Lampe témoin d’enregistrement
. Touche d’enregistrement

. Sélecteur de surimpression

. Réglage de surimpression

. Réglage de tonalité

. Réglage du volume sonore

. Prise pour controle de l'enregistre-

ment/amplificateur

B. Partie arriére
22. Poignée de transport

23.
24.
o
26.

Haut-parleur
Prise secteur
Prise haut-parleur extérieur
Capol arriére

C. Partie mécanique

27.
28,
29.
30.
31.
32

Lampe de projection
Fenétre de projection
Presseur du film
Couloir du film

Misc au point

Bague du zoom

PROJECTION
A. Préparation i la projection

L.

2
3

Branchez le cordon du projecteur sur une
prise du secteur (fig. 1). :
Relevez le bras avant (fig. 2).

Placez le commutateur principal sur la

position marche avant (fig. 3), 1a lampe

de projection s'allume.

. Dirigez le projecteur vers I'écran et effec-

tuez les réglages de stabilité. Réglez le
zoom de fagon que limage remplisse
I'dcran (fig. 4).

. Remettez le commutateur principal en

position d’arrét (fig. 5).

. Mettez les bobines en place. La bobine

débitrice se fixe sur le bras avant, les
perforations & droite ; la bobine récep-
trice vide se monte sur 'axe arriére

(fig. 6).

. Pour préparer le film au chargement auto-

matique, coupez 3 ou 4 mm d’amorce
du film au moyen du coupe-film fourni
avec le projecteur (fig. 7).



B. Projection sonore

1. Réglez la cadence de projection (18 ou
24 im./sec.). Pour une cadence de 18 im./
sec., fa plus courarmment utilisée, le sélec-
teur est poussé vers la droite (fig. 8).

2. Placez le commutateur principal en posi-
tion de chargement (fig. 9).

3. Introduisez I'amorce du film dans le cou-
loir. Le film se fixera antomatiquement
sur la bobine réceptrice au bout de 5 sec.
(fig. 10).

* Maintenez le commutateur principal a
la position de chargement jusqu’a ce
que le film soit bien en place sur la
bobine réceptrice.

* Utilisez la bobine réceptrice spéciale
fournie avec le projecteur.

4, Placez le commutateur principal en posi-
tion de marche avant et commencez la
projection (fig. 11).

5. Effectuez iz mise au point et le cadrage
(fig. 12).

6. Réglez la tonalité et le volume sonore
(fig. 13).

* & Pimage saute, appuyez sur ie bouton
de ratirapage de boucle (fig. 13-a).

. Projection muette
Suivez exactement les indications ci-dessus
mais réglez Ia commande de volume sonore
au minimum.

. Projection en marche arriére

La marche arridre permei de réaliser des
effets amusants : personnage ou automobile
marchant & reculons, plongeur sortant de
Ieau et se retrouvant sur le tremplin, etc.
La marche arridre s'obtient en plagant le

commutateur principal sur la position de
marche arriére (fig. 14). L’'amplificateur so-
nore est automatiquement mis hors circuit
pendant 1a marche arriére ; la projection est
donc muette.

. Réembobinage

En fin de film, réembobinez celui-ci de la

fagon suivante :

1. Placez le commutateur principal en posi-
tion areét (fig. 15).

2. Faites passer le film par-dessus le rouleau

de réembobinage et introduisez son extré-
mité dans la feate de la bobine 4 remplir
(fig. 16).
Le film doit étre introduit par en-dessous,
de sorte que la bobine a remplir puisse
tourner dans fe sens inverse des aiguilles
d’une montre, lorsqu’on fait face au pan-
neau de commande.

3. Placez le comunutateur principal en posi-
tion de réembobinage (fig. 17).

* Pour accélérer le réembobinage, on
peut régler la cadence de projection
sur 24 im./sec.

. Prise de sonorisation extérieure
. HAUT-PARLEUR EXTERIEUR

Il est’ possible d*améliorer encore la qualité
sonore en branchant sur le projecteur un
haut-parleur extérieur de puissance maximale
de 6 W (soit deux fois la puissance du haut-
parleur incorporé). Placé prés de 1’écran, le
haut-parleur extéricur améliore le réalisme
sonore. Le haut-parleur exterieur se branche
dans la prise prévuc a cet effet et situde au

dos du projecteur (fig. 18).

# Si on utilise un haut-parleur extérieur
autre que celui spécialement congu pour
le projecteur sonore Chinon SP-330, se
servir d'un adaptateur de fiche de type
RCA (le modete pour les Etats-Unis et le
Canada, DIN Type pour les autres pays),
g1l ¥ a lieu.



* Le haut-parleur extérieur doit avoir une
impédance de 4 4 8£2. Afin d’éviter
toute détérioration de I'amplificateur du
projecteur, ne pas utiliser de haut-parleurs
ayant une impédance inférieure 4 4£2.

2. PRISE DE SONORISATION EXTERI-

EURE
La prise de sonorisation extérieure a un triple

usage :

a. Le projecteur peut servir d'amplificateur ;
il suffit de brancher un micro et de régler
le volume sonore sur le projecteur.

b. Un micro peut étre branché dans la prise
de sonorisation extérieure (P.A. Input)
pour introduire un commentaire pendant
ia projection indépendamment du dispo-
sitif d’enregistrement.

c. Les {ilms muets peuvent &tre rendus plus
vivants de la fagon ci-dessus ou en bran-
chant un magnétophone pour obtenir des
effets sonores ou un fond musical. Le
volume sonore esi alors réglé sur ke ma-
gnétophone.

3. Prise d’amplification extérieure

11 est possible de brancher un amplificateur

et un haut-parleur sur la prise de sortie.

Cette méme prise permet également de

brancher un magnétophone sur le projec-

teur pour lenregistrement de la bande

sonore des films.

Pour le branchement d’un amplificateur et

d’un haut-parleur extérieurs

a. Reliez la prise de sortie du projecteur
(Line Qut) et la prise d’entrée (Aux
Line In) de lamplificatenr extérieur.

b. Reliez Vamplificateur au haut-parleur
extérieur.

c. Réglez le volume au moyen de la com-
mande de volume de Pamplificateur.

ENREGISTREMENT

Lire attentivement le chapitre suivant avant
de commencer & enregisirer.

1.

Généralement, lorsqu’on appuie sur la tau-
che d’enregistrement, tous les sons précé-
demment enregistrés sur le film s’effacent.
Seul, le nouvel enregistrement demeure.

. Le dispositif de surimpression (Sound On

Sound} du projecteur permet d’ajouter des
effets sonores ou de la veix aux sons pré-
cédemment enregistrés sur le film et sans
effacer ceux-ci.

. I est nécessaire de bien maitriser Ia tech-

nique de I'enregistrement ordinaire avant
de tenter de pratiquer celle plus compli~
quée de 'enregistrement en surimpression.

. Enregistrement avec micro

1, Branchez le micro dans la prise "MIC”
du projecteur (fig. 19).

2. Placez la commande de surimpression
(Sound On Sound) sur la position *Nor-
mal” (fig. 20).

3. Tournez le commutateur principal vers
la droite en position de marche avant
(fig. 21).

4, Enfoncez la touche d’enregistremerit. La
diode rouge s'allume et le film est ainsi
prét pour 'enregistrement (fig. 22).

Le niveau de I'enregistrement est réglé
automatiquement aussi le réglage du
volume n'est pas nécessaire.

5. Pour obtenir les meilleurs résultats, il
est recommandé de tenir le micro 2
10 ¢m au moins de Ia bouche et du
projecteur.

6. La touche d’enregisirement revient en
posiiion ressortie et I'enregistrement ces-
se dés que vous placez le commutateur
principal en position Stop™’.
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7. Pour arréter enregisirement quand le
commutateur principal est en position
de marche, appuyez simplement sur la
touche d’enregistrement (fig. 23).

* VYous pouvez utiliser le haut-parleur

" incorporé pour un controle auditif
du niveau d’enregistrement. Ce con-
trole peut également se faire au
moyen de I'écouteur fourni avec le
projecteur, Cet écouteur se branche
dans la prise marquée “Line Cut/
Moni”.

B. Enregistremant & partir d'un récepteur radio,
d’un électrophone ou d’'un magnétophone.

Pour Penregistrement & partir d'une de ces

sources, on procéde de la fagon suivante :

1. Reliez la prise de sortie de I'appareil sour-
ce 4 la prise marquée "AUX" du pro-
jecteur (fig. 25). -

2. La puissance de sortie des différents ma-
gnétophones, radios et sources similaires
variani d’un modéle i I'autre, on se ser-
vira de la commande de volume de Pap-
pareil source pour régler le volume sonore,
A cet effet, placez le commutateur prin-
cipal sur la position Stop, contrdlez
I'enregistrement 4 l'aide du haut-parleur
incopporé en appuyant sur la touche
d’enregistrement. Puis réglez le volume
de T'appareil source jusqu’a ce que le ni-
veau d’enregistrement soit suffisamment
fort et clair.

* 81 vous utilisez un micro, vous pouvez
parler dans le micro et introduire une
musique de fond, en utilisant un ré-
cepteur radic, un magnétophone ou
un électrophone, etc . . .

Pour changer Tillustration sonore sans
transition a un point donné du film :

C. Surimprassion sonore

a. Arrétez lentegistrement quelques
vues aprés le point du film oi vous
désirez changer le son. Placez le
commutateur principal en position
de marche armriére de facon i faire
revenir le film exactement au point
de départ du nouveau son indiqué
par limage projetée sur Iécran.

b. Placez le commutateur principal en
position de marche avant puis en-

. foncez la touche d’enregistrement.

Le dispositil de surimpression permet d’ajou-
ter un commentaire, un fond musical ou des
effets sonores au film, sans effacer les sons
précédemment enregistrés. Toutefois, i on
commet une faute dans les sons ajoutés a
'enregistrement original, celle-ci ne peut étre
effacée sans qu'on fasse simultanément dis-

‘paraitre Ienregistrement original. Done, il

est nécessaire de faire une préparation soi-
gneuse. Si le niveau de I'enregistrement ori-

- ginal est trés bas, celuici peut étre effacé

par un enregistrement supplémentaire. Donc

it v a lieu d’étre prudent. Evitez d’enregistrer

un commentaire par-dessus un autre car les
deux seront inintelligibles.

Méthode d’enregistrement en surimpression :

Y. Poussez le sélecteur de surimpression vers
la gauche (fig. 26).

2. Tournez le bouton de réglage de surim-
pression complétement vers la gauche (fig.
27).

3. Tournez le commutateur principal vers
la droite en position de marche avant
(fig. 28).

4. Appuyez sur la touche d’enregistrement
an moment ol le film atteint le point ol
vous désirez la surimpression. A ¢ce mo-
ment, vous n'entendrez plus la piste so-
nore originale (fig. 29).



1. Fondu d’ouvarture/

5. Réglez le bouton de surimpression pour

obtenir un niveau d’enregisirement conve-
nable en le tournant lentement vers la
droite. Normalement ce niveau est obtenc
i la position 11 heures”. Pour abaisser
le niveau, tournez le bouton vers la gau-
che. En tournant ce bouton vers la droite,
vous augmenierez le niveau d’enregistre-
ment. En toumnant le bouton de surim-
pression complétement vers la droite,
vous effacez I'enregistrement original (fig.
30). .

. A la fin de Tenregistrement en surimpres-
sion, tournez le bouten de surimpression
a fond vers la gauche et dégagez la touche
d’enregistrement. Poussez le bouton sé-
lecteur de surimpression vers la droite.

D. Technigues spéciales d’enregistremant

REC.1

fondu de fermeture

et surimpression.

Cette technique permet d’introduire de

fagon progressive, et de faire cesser de

méme, un son sgajontant i un enregis-
trement.

a. Tournez le bouton de surimpression
complétement vers la gauche et ap-
puvez sur la touche d’enregistrement
(fig. 31).

b. Tournez doucement le bouton de sur-
impression vers la droite (la source so-
nore supplémentaire étant branchée
sur le projecteur) jusqu'en butée et
continuez Penregistrement {en effagant
Tenregistrement original).

¢. Au moment ol I'on désire que le son
original revienne progressivement, tour-
nez le bouton de surimpression len-
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tement vers la gauche jusqu’en butée.
Ces manoeuvres peuvent étre répétées
pour introduire de nouveaux sons dans
I'enregistrement original (fig. 32).

2. Surimpression & niveau sonore fixe

Placez i1a commande de volume de sur-
impression au niveau d’enregistrement dé-
siré. Commencez 3 enregistrer lorsqu’ap-
parait I'image & partir de laquelle vous
désirez effectuer la surimpression sonore.
On obtient ainsi une surimpression & un
niveau constant.

. Mixage

Branchez le micro sur le projecteur et une
auire source sonore {radio, magnétopho-
ne, électrophone) a la prise "AUX".

Le niveau sonore de 'appareil source se
régle au moyen de sa commande de vo-
lume. Ce niveau sonore peut &tre contrdlé
au moyen de I'éconteur (fig. 33).

. Effacement

Tout enregistrement est automatiquement
effacé par un nouvel enregistrement fait
sur le méme film. Pour effacer entiére-
ment” un enregistrement, débranchez du
projecteur le microphone ou toute autre
source sonore, cnfoncez 1a touche d’enre-
gistrement et placez le commutateur prin-

gifal en position de marche avant (fig.
).
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ENTRETIEN
A. Dégagemant du film

1. Débranchez le projecteur et placez le
commutateur principal en position Stop.

2. Retirez le couvercle avant (fig. 35).

3. Glissez le presseur vers la droite (fig.
36 A).

4, Abaissez le presscur de téte magnétiguc
(fig. 36—B).

5. Dégagez le débiteur arriére (fig. 36—C)

6. Agissez avec précaution afin d’'éviter de
déchirer le film.
6. Replacez le couvercle avant.

. Remplacement de la lampe de projection

Laissez la lampe se refroidir avant de la

changer. La position de chuargement permet

de refroidir la lampe plus rapidement. Placez

le commutateur principal sur “Stop”.

. Débranchez le projecteur.

. Retirez le couvercle avant.

. Débranchez la lampe (fig. 37).

. Dégagez le ressort de maintien de la lampe

. Remplacez la lampe puis suivez la procé-
dure en sens inverse.

. Replacez le couvercle avant.

A e T b
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. Nettoyage de I'objectif

1. Débranchez le projecteur et placez le
commutateur principal en position Stop.

2. Retirez le couvercle avant.

3. Tournez la bague de mise au point com-

plétement vers la gauche.

. Retirez I"objectif (fig. 38).

. Nettoyez I'objectif avec un chiffon doux

ou un pinceau souffleur,

. Pour remettre en place T'objectif, suivez

la procédure en sens inverse.

7. L’objectif est correctement replacé s'il se
déplace horizontalement quand vous tour-
nez le bouton de mise au point.

8. Replacez le couvercle avant.

n B
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D. Nettoyage da fa fanétre de projection

1. Retirez 'objectif.

2. Glissez le presseur vers la droite afin de
dégager le couloir de projection. Netfoyez
le couloir avec la petite brosse livrée avec
le projecteur (fig. 39).

E. Nettoyage de la téte d'enregistrement

1. Retirez le couvercle avant et placez le
commutateur principal en position Stop.

2. Faites glisser la téte d’enregistrement vers
vous pour la retirer. Nettoyez la téte avec
un bitonnet enrobé de coton imprégné
d'une solution de nettoyage ou ds ben-
zine (fig. 40).
* Ne pas utiliser de solvant

F. Remplacement du fusible

1. Débranchez le projecteur,

2. Retirez le capot arridére en desserant les
trots vis de maintien. Veillez 2 ce que le
haut-parleur ne se débranche pas lorsque
vous retirez le capot.

3. Remplacez le fusible hors d’usage par un
neuf (fig. 41);

REGLAGE DU VOLTAGE

Vérifiez que le voltage affiché sur le projecteur
corresponde au voltage de votre alimentation
secteur. Si ce n'était pas le cas, réglez le voltage
approprié sur la borne correspondante. Si fa
prise du haut-parleur est débranchée accidentel-
lement, n’oubliez pas de la rebrancher avant
de replacer le couvercle arriére (fig. 42).
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CARACTERISTIQUES DU PROJECTEUR
SONORE CHINON SP 330
Format
Super 8 ou single 8 magnétique ou muet
Capacité de la bohine
180 mm
Chargement duy film
Automatique
Cadence de projection
18 ou 24 im./sec. Marche avant et arriére.
Réglage fin de la vitesse de projection.
Moteur
A courant continu, i régulation électronique
Objectif
Zoom f:1,3/15,5 30 mm
Lampe de projection
12 V. 100 W. A miroir dichroic et conden-
sateur incorporé.
Amplificateur
Entiérement transistorisé (2 circuits intégrés,
3 transistors, 6 diodes et 1 diode électro-
luminescente).
Entréa auxiliaire
Type DIN 300 m V 1M -Ohm
Enregistrament
Réglage automatique du nivean d'enregistre-
ment, prise micro et possibilité de mixage.
Surimpression sonore
Réglage du nivean sonore, réglage de fondu
SOnROTE.
Prise micro
B35
Courbe de réponse
60 Hz i 10.000 Hz 4 18 im./sec.
60 Hz 3 11.000 Hz 4 24 im.|sec.
Puissance de sortie
sur haut-parleur incorporé : 3 W. maxi (53 W.
musicaux). .
sur haut-parleur extérieur : 6 W, maxi (10 W,
musicaux ) (4 Ohms}.
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Réglage de tonalité

~ Controle de I'enregistrement

Par écouteur
Prise amplification sxtérieure
@ 3,5, contrale du volume sonore
Prise pour intervention pendant la projection
B35
Voltage
100/115/127/220/250 V.
Fréquence
50/60 Hz
Consommation taotale
180 W.
Dimensions
320 (L) x 228 (H) x 130 (1) mm
Poids
5.7kg



ACCESSOIRES STANDARD

Micro standard avec support
Bobine 180 mim

Brosse

Cordon secteur

ACCESSOIRES EN OPTION

Bobine 180 mm

Haut-parleur supplémentaire (15 W.)
Cordon rallonge micro

Cordon d’enregistrement pour USA/Canada
Ecran plein jour avec haut-parlenr
Ecouteur d’oreille
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Le constructeur se réserve le droit d’apporte
toutes modifications de caractéristiques san
avis préalable.
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